
Teraz, gdy poj li my ju  podstawowe koncepcje systemów operacyjnych (pla-
nowanie przydzia u CPU, zarz dzanie pami ci , procesy itd.), jeste my gotowi, 
by prze ledzi , jak zosta y one spo ytkowane w kilku starszych systemach ope-
racyjnych, które mia y du y wp yw na rozwój nast pnych. Niektóre z nich (jak 
XDS-940 i THE) by y systemami jedynymi w swoim rodzaju, inne (jak OS/360) 
upowszechni y si  szeroko. Przedstawiamy je w kolejno ci pokazuj cej ich po-
dobie stwa i ró nice; nie jest to kolejno  ci le chronologiczna ani wynikaj ca 
z ich znaczenia. Osoba powa nie traktuj ca studiowanie systemów operacyj-
nych powinna si  zaznajomi  ze wszystkimi tymi systemami1.

W notach bibliogra� cznych na ko cu dodatku podajemy odsy acze do lek-
tur dotycz cych tych starych systemów. Artyku y napisane przez projektantów 
tych systemów s  wa ne zarówno ze wzgl du na ich zawarto  techniczn , jak 
i ich wysmakowan  form  i atmosfer .

CELE ROZDZIA U

•  Wyja nienie, jakim sposobem i dlaczego cechy systemów operacyjnych prze-
chodz  z biegiem czasu z du ych systemów komputerowych na coraz mniejsze.

•  Omówienie w asno ci kilku systemów operacyjnych wa nych z historycznego 
punktu widzenia.

1 Dodajmy tylko, e prezentowany przegl d jest ukazany (z ma ymi wyj tkami) z per-
spektywy ameryka skiej; historia systemów operacyjnych w uj ciu europejskim wygl da a-
by nieco inaczej (jak ka da historia) – przyp. t um. 
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A.1. W drówka cech

Jednym z powodów uzasadniaj cych studiowanie pierwszych architektur i sys-
temów operacyjnych jest to, e pomys y pocz tkowo wdra ane tylko w wielkich 
systemach z czasem mog  znale  zastosowanie w systemach bardzo ma ych. 
I rzeczywi cie, przygl daj c si  systemom operacyjnym komputerów g ównych 
(mainframe’ów) i mikrokomputerów, widzimy, e wiele cech niegdy  dost p-
nych tylko w komputerach g ównych zaadaptowano równie  w mikrokompu-
terach. Te same koncepcje systemów operacyjnych okazuj  si  odpowiednie 
dla rozmaitych klas komputerów: komputerów g ównych, minikomputerów, 
mikrokomputerów i komputerów podr cznych (urz dze  przeno nych). Tak 
wi c, aby rozumie  wspó czesne systemy operacyjne, wypada pozna  motywy 
w drówki cech i d ug  histori  wielu w asno ci systemów operacyjnych, co 
przedstawiono na rysunku A.1. 

Dobry przyk ad w drówki cech datuje si  na czasy systemu operacyjnego 
MULTICS (MULTIplexed Information and Computing Services – multipleksowa-
ne us ugi informacyjne i obliczeniowe). System ten budowano w latach 1965–
1970 w Massachuse  s Institute of Technology (MIT) jako narz dzie (utility) 
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Rys. A.1. W drówka koncepcji i cech systemów operacyjnych


