DODATEK

Teraz, gdy pojeliSmy juz podstawowe koncepcje systemdéw operacyjnych (pla-
nowanie przydziatu CPU, zarzadzanie pamigcia, procesy itd.), jestesmy gotowi,
by przesledzi¢, jak zostaty one spozytkowane w kilku starszych systemach ope-
racyjnych, ktére miaty duzy wptyw na rozwoj nastepnych. Niektdre z nich (jak
XDS-940 i THE) byly systemami jedynymi w swoim rodzaju, inne (jak OS/360)
upowszechnily sie szeroko. Przedstawiamy je w kolejnosci pokazujacej ich po-
dobienstwa i réznice; nie jest to kolejnos¢ scisle chronologiczna ani wynikajaca
z ich znaczenia. Osoba powaznie traktujaca studiowanie systemdéw operacyj-
nych powinna si¢ zaznajomic¢ ze wszystkimi tymi systemami'.

W notach bibliograficznych na konicu dodatku podajemy odsytacze do lek-
tur dotyczacych tych starych systemow. Artykuly napisane przez projektantow
tych systemOw sgq wazne zarowno ze wzgledu na ich zawartos¢ techniczna, jak
i ich wysmakowang forme i atmosfere.

CELE ROZDZIALU

¢ Wyjasnienie, jakim sposobem i dlaczego cechy systemdw operacyjnych prze-
chodzg z biegiem czasu z duzych systeméw komputerowych na coraz mniejsze.

e Omodwienie wtasnosci kilku systemow operacyjnych waznych z historycznego
punktu widzenia.

! Dodajmy tylko, ze prezentowany przeglad jest ukazany (z matymi wyjatkami) z per-
spektywy amerykanskiej; historia systeméw operacyjnych w ujeciu europejskim wygladata-
by nieco inaczej (jak kazda historia) — przyp. ttum.
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A.1. Wedréwka cech

Jednym z powodow uzasadniajacych studiowanie pierwszych architektur i sys-
temow operacyjnych jest to, ze pomysty poczatkowo wdrazane tylko w wielkich
systemach z czasem moga znalez¢ zastosowanie w systemach bardzo matych.
I rzeczywiscie, przygladajac si¢ systemom operacyjnym komputerow gtéwnych
(mainframe’6w) i mikrokomputeréw, widzimy, ze wiele cech niegdy$ dostep-
nych tylko w komputerach gtéwnych zaadaptowano réwniez w mikrokompu-
terach. Te same koncepcje systemdéw operacyjnych okazuja sie odpowiednie
dla rozmaitych klas komputeréw: komputeréow gtownych, minikomputerdw,
mikrokomputeréw i komputeréw podrecznych (urzadzen przenosnych). Tak
wiec, aby rozumie¢ wspolczesne systemy operacyjne, wypada pozna¢ motywy
wedréwki cech i dituga historie wielu wlasnosci systemdéw operacyjnych, co
przedstawiono na rysunku A.1.

Dobry przykilad wedréwki cech datuje si¢ na czasy systemu operacyjnego
MULTICS (MULTIplexed Information and Computing Services — multipleksowa-
ne ustugi informacyjne i obliczeniowe). System ten budowano w latach 1965-
1970 w Massachusetts Institute of Technology (MIT) jako narzedzie (utility)
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Rys. A.1. Wedréwka koncepciji i cech systemdw operacyjnych



