CZESC ,
— Wprowadzenie
do inzynierii
oprogramowania

Ta czesc¢ ksigzki ma na celu przedstawienie ogdélnego wprowadzenia do inzynie-
rii oprogramowania. Rozdziaty w niej zamieszczone sa pomyslane jako materiat
wspomagajacy poczatkowego wyktadu na jeden semestr. Wprowadzam w niej
wazne koncepcje, takie jak procesy wytwarzania oprogramowania, metodyki
zwinne, i opisuje podstawowe czynnosci zwigzane z produkcjg oprogramowa-
nia — od specyfikowania wymagan po ewolucje systemu.

Rozdziat 1 jest ogolnym wprowadzeniem przedstawiajacym pojecie profe-
sjonalnej inzynierii oprogramowania i definiujgcym niektére pojecia z tej
dziedziny. Dofaczytem tu réwniez krétkie omdwienie zagadnien etycznych
zwigzanych z inzynieria oprogramowania. Wazne jest, aby inzynierowie
oprogramowania mieli swiadomos¢ szerszych implikacji wykonywanej
przez nich pracy. Rozdziat ten zawiera rowniez wprowadzenie do czterech
studidw przypadkéw, ktérych uzywam w catej ksigzce. Sa to system infor-
macyjny zarzadzajacy rejestrami pacjentéw przechodzacych leczenie cho-
réb psychicznych (Mentcare), system sterujacy przenosng pompa insuli-
nowya, wbudowany system automatycznej stacji pogodowej oraz cyfrowe
srodowisko nauczania (iLearn).

Rozdzialy 2 i 3 zawieraja omoéwienie proceséw wytwarzania oprogramo-
wania i projektowania zwinnego. W rozdziale 2 przedstawiam modele pro-
ceséw wytwarzania oprogramowania, takie jak model kaskadowy, a takze
omawiam podstawowe czynnosci skfadajace sie na te procesy. Rozdziat 3
uzupetnia te tematyke omoéwieniem metodyk programowania zwinnego
dla inzynierii oprogramowania. Rozdziat ten zostat dogtebnie zmieniony
w stosunku do poprzednich wydan, skupia sie na programowaniu zwin-
nym z uzyciem Scrum i omoéwieniu praktyk zwinnych, takich jak historyjki
do definiowania wymagan i programowanie sterowane testami.
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Pozostate rozdziaty w tej czesci sa rozwinietymi omoéwieniami dziatart wcho-
dzacych w skfad proceséw wytwarzania oprogramowania, ktére zostaty
przedstawione w rozdziale 2. Tematyka rozdziatu 4 jest niezwykle wazne
zagadnienie inzynierii wymagan, gdzie zdefiniowane s3 wymagania doty-
czace tego, co system ma robi¢. Rozdziat 5 wyjasnia modelowanie systeméw
przy uzyciu UML. Koncentruje sie tu na wykorzystaniu diagraméw przy-
padkow uzycia, diagramow klas, diagramoéw przebiegu oraz stanowych do
modelowania systemu oprogramowania. W rozdziale 6 omawiam waznos¢
architektury oprogramowania i wykorzystanie wzorcow architektonicznych
w projektowaniu oprogramowania.

Rozdziat 7 wprowadza tematyke projektowania obiektowego i wykorzysta-
nie wzorcow projektowych. Wiaczytem tu réwniez wazne zagadnienia im-
plementacyjne: ponowne uzycie kodu, zarzadzanie konfiguracja oraz skro-
$ne wytwarzanie oprogramowania i omoéwienie programowania otwartego
(open source). Rozdziat 8 koncentruje sie na testowaniu oprogramowania,
poczynajgc od testéw jednostkowych podczas tworzenia systemu po testo-
wanie wydan oprogramowania. Zawiera tez wykorzystanie programowania
sterowanego testami — podejscia, ktére wywodzi sie z metodyk zwinnych,
ale ma szerokie mozliwosci stosowania. Koricowy rozdziat 9 zawiera prze-
glad probleméw zwigzanych z ewolucja oprogramowania. Omawiam w nim
procesy ewolucji, konserwacje oprogramowania oraz zarzadzanie systema-
mi odziedziczonymi.





