Rysunek 13.6. Lustrzane odbicie figurki

W tym momencie mamy dostepnych sze$é¢ obrazéow Mr. Stick
Mana, potrzebujemy jeszcze obrazow platform, drzwi i tia.

RYSOWANIE PLATFORM

W tej czesSci narysujemy trzy platformy o réznych wymiarach:
100 pikseli szerokos$ci 1 10 pikseli wysokosci, 66 pikseli szerokosci
1 10 pikseli wysokosci, 1 32 piksele szerokosci 1 10 pikseli wysoko-
$ci. Mozesz narysowac platformy w dowolny sposéb, musisz jednak
pamietac, ze ich tta musza by¢ przezroczyste, tak jak w przypadku
obrazu Mr. Stick Mana. Na rysunku 13.7 pokazano, jak moga
wygladaé platformy po powiekszeniu.
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