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Kazda permutacje A = (ay, ..., a,) liczb 1, ..., n mozna zakodowa¢ za pomoca ciagu
B=(by, ...,by), w ktérym b; jest rowne liczbie wszystkich g, takich, ze j< i oraz
a; > a;, dlakazdegoi=1,...,n.

Przyklad
Kodem permutacjiA=(1, 5, 2, 6, 4, 7, 3) jestciag B=(0, 0, 1, 0, 2, O, 4).

Zadanie

Napisz program, ktory:

> weczytuje z wejscia dtugos¢ ni kolejne wyrazy cigqu liczb B,

> sprawdza, czy jest on kodem jakiej$ permutacji liczb 1, ..., n,

> jezelitak, to znajduje te permutacje i zapisuje jg na wyjsciu, w przeciwnym
przypadku zapisuje na wyjsciu jedno stowo NIE.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia jest zapisana dodatnia liczba catkowita
n<30000. Jest to liczba wyrazéw ciggu B. W kazdym z kolejnych n wierszy
jest zapisana jedna liczba catkowita nieujemna, nie wieksza niz 30 000. Jest
to kolejny wyraz cigqu B.

Wyjscie

Na wyjsciu nalezy zapisac:

2> w kazdym z kolejnych n wierszy jeden wyraz permutacji A, ktérej kodem
jest dany ciag B, zapisany na wejsciu, albo

> jedno stowo NIE, je$li ciag B nie jest kodem zadnej permutacji.



Przyklady
Dla danych wejsciowych:
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Rozwigzanie

Pragne przedstawi¢ dwa zadania mojego autorstwa, pochodzace z zawodéw
Olimpiady Informatycznej. Oba zadania tylko z pozoru s3 bardzo tatwe. Naj-
prostsze rozwigzanie poda natychmiast nawet poczatkujacy algorytmik. Takie
rozwigzania ad hoc okazuja sie jednak zbyt wolne, a prawdziwym wyzwaniem
jest zaproponowanie rozwigzan znaczaco szybszych.

Oba zadania dobrze ilustruja moja filozofie uktadania zadan dla mtodych
adeptéw algorytmiki. Proponujac zadania dla uczestnikéw zawoddéw infor-
matycznych, nie tyle mysle o tym, zeby byly one oryginalne, ale zeby niosty
ze sobg jakis przekaz, np. przedstawiaty techniki projektowania algorytmow,
ukazywaty role struktur danych w efektywnej implementacji algorytméw, do-
starczaty szablondéw do rozwigzywania podobnych problemoéw itp. Tego typu
zadaniem jest Kodowanie permutacji, ktére mozna uznac za standardowe w roku
2012, ale ma ono walory dydaktyczne, ktére byty kluczowe w uczeniu algoryt-
miki w roku 1994 (brak podrecznikéw, serwiséw z zadaniami), a i dzisiaj jest
ono bardzo pouczajgce. Podobne walory ma zadanie Wieze. Oprécz wszystkich
dobrych cech zadania Kodowanie permutacji, zadanie Wieze posiada jeszcze
jedna zalete. Pozwala ono na eksperymenty (zabawe) z prawdziwg szachownica
lub z kartka papieru.

Rok 1994 byt dla mnie szczegélnie wazny. To rok, w ktérym rozpoczatem
przygode z popularyzowaniem algorytmiki wsréd polskiej mtodziezy - rok po-
czatku mojej pracy w Olimpiadzie Informatycznej. Praca z mtodziezg uzdolniona
informatycznie przyniosta mi, i nadal przynosi, duzo satysfakcjii wspaniatych
przezy¢ zwigzanych z sukcesami mtodych polskich informatykéw. Miatem
szcze$cie pracowac ze zwyciezcami Miedzynarodowej Olimpiady Informatycz-
nej oraz mistrzami $wiata w programowaniu zespotowym. Olbrzymig rados¢
sprawia mi obserwowanie, jak byli uczestnicy konkurséw staja sie znakomitymi
naukowcami lub czotowymi pracownikami najlepszych firm informatycznych
na $wiecie. A wszystko moze zacza¢ sie od proby rozwigzania zadan takich,
jak te ponizej.
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