16. Pasek warstwy przesun w prawo tak, aby ogien na warstwie ni-
zej nie zdazyt zgasnac (rys. 257).

Rysunek 257. Okreslenie poczatku zduplikowanej warstwy

Jezeli masz naprawde diugi film, moze sie okazaé, ze zdupliko-
wang warstwe nalezy jeszcze raz powielic. U nas wystarczy ta
jedna.

17. Ogien powinien wydobywac sie takze z drugiej dloni. Mozesz po-
wtorzy¢ wszystkie operacje lub skorzystacé z drogi na skroéty, czyli
duplikowania. Aby tatwiej byto zrozumiec, co teraz wykonujemy,
zmienimy nazwy warstw. Pierwsza warstwe z ogniem nazwiemy
ogienl, druga ogien2.

18. Zaznacz obie te warstwy 1 je powiel (Ctrl+D).

19. Na obu warstwach rozwin liste Parent 1 zmien rodzica na ,lewa”.

20. Za pomoca wskaznika obie warstwy przesun tak, aby ptomien

znalaz! sie nad druga dlonia (rys. 258).

Efekt jest gotowy. Oczywiscie jeszcze ciekawiej bedzie wygladat,
kiedy dodasz plik dZzwiekowy. Pamietaj, ze do kazdej zagniezdzone)
kompozycji mozesz stosowaé transformacje, tzn. zmieniac¢ pozycje,
rozmiar kompozycji, obracac ja. Czasami warto tez zrobi¢ kopie ory-
ginalnej kompozycji 1 bezposrednio w niej dokonaé¢ zmian. Taki za-
bieg moze sie przydac¢ chocby w przypadku ognia. Zwroé uwage, ze
plonie, dopdki nie skonczy sie film. A gdyby tak go zgasi¢?

1. Otwoérz projekt, w ktorym masz zapisana kompozycje z ogniem.
2. W oknie Project kliknij nazwe tej kompozycji.

3. Aby powieli¢ kompozycje, naciénij Ctrl+D, a nastepnie otworz
te zduplikowana.
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Rysunek 258. Zmiana rodzica zduplikowanych warstw

4. Zwieksz czas trwania kompozycji. Z menu wybierz Composi-
tion, nastepnie Composition Settings 1 w oknie dialogowym
zmien warto$¢ Duration na przyklad na dwa razy wieksza 1 za-
twierdz nowe ustawienia.

5. Kliknij warstwe, na ktorej umiescite§ wezeéniej wszystkie efek-
ty, 1 tez ja powiel, naciskajac Ctrl+D.

6. Warstwe przesun w prawo tak, aby zazebiata sie z warstwa po-
nizej — chodzi tylko o to, aby zachowac ciaglos¢ plomienia.
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