ZAMIENIANIE iMUI?NEJ ARYTMETYKI
W ZABAWE PRZY UZYCIU LIST I PETLI

To znaczy, Ze jutro znowu musze tam is¢?
Aidan Farrell po pierwszym dniu w szkole

Wiekszosci os6b slowo matematyka kojarzy si¢
z wykonywaniem operacji arytmetycznych:
dodawaniem, odejmowaniem, mnozeniem
1 dzieleniem. Cho¢ mozna do$¢ fatwo wykony-
wac te obliczenia przy uzyciu kalkulatoréw
1 komputerow, czesto wiaze sie¢ to z realizowaniem
wielu powtarzalnych zadan. Na przyklad, aby dodac
dwadziescia roznych liczb za pomoca kalkulatora, trzeba
nacisnaé przycisk + dziewi¢tnascie razy!

W tym rozdziale pokazemy, jak za pomocg Pythona automatyzowac pew-
ne zmudne aspekty operacji arytmetycznych. Na poczatku oméwimy operatory
matematyczne i rozne typy danych, jakie mozna wykorzystywa¢ w Pythonie.
Nastepnie opiszemy metody przechowywania i obliczania wartosci przy uzy-
ciu zmiennych. Wytlumaczymy réwniez, jak uzywac list 1 petli do powtarza-
nia kodu. Na zakonczenie polaczymy te pojecia programistyczne, aby napisac
funkcje, ktére wyreczg nas w wykonywaniu zlozonych obliczen, automatyzu-
jac ten proces. Jak pokazemy, Python moze by¢ duzo lepszym kalkulatorem
niz jakikolwiek tradycyjny kalkulator dost¢pny na rynku, i co wigcej, jest
catkowicie darmowy!



Podstawowe operatory
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Wykonywanie operacji arytmetycznych w interaktywnej powloce Pythona jest
proste — wystarczy wpisaC wyrazenie 1 nacisna¢ klawisz ENTER. W tabeli 2.1
przedstawione zostaly najwazniejsze operatory matematyczne.

Tabela 2.1. Najpopularniejsze operatory matematyczne w Pythonie

Operator Sktadnia
Dodawanie +
Odejmowanie -
Mnozenie *
Dzielenie /

Potegowanie

Otworzmy powloke Pythona, aby przetestowal wybrane operatory aryt-
metyczne, korzystajac z przykladéw z listingu 2.1.

>>> 23 + 56 # Dodawanie

79

>>> 45 * 89 # Operatorem mnozenia jest gwiazdka
4005

>>> 46 / 13 # Operatorem dzielenia jest ukosnik
3.5384615384615383

>>> 2 *¥* 4 # 2 do 4-tej potegi

16

Listing 2.1. Testowanie wybranych operatoréw matematycznych

Wyniki obliczenn powinny zosta¢ wySwietlone w postaci danych wyjscio-
wych. Mozna uzy¢ spacji do zwigkszenia czytelnosci kodu (6 + 5) lub tez
nie (6+5), poniewaz dla Pythona nie stanowi to réznicy przy wykonywaniu
dzialan.

Warto mieé Swiadomo$é, ze dzielenie w wersji Python 2 jest nieco klo-
potliwe. Na przyklad, gdy Python 2 zobaczy 46/13, przyjmie zalozenie, ze
interesujg nas jedynie liczby catkowite i w zwigzku z tym zwréci liczbe cal-
kowita (3) zamiast liczby dziesi¢tnej, jak na listingu 2.1. Poniewaz pobrali-
$my wersje Python 3, nie powinni§my mieé tego problemu. Jednak stosowany
w kolejnych rozdzialach pakiet graficzny wykorzystuje wersje Python 2, dla-
tego wykonujac dzielenie, bedziemy musieli sygnalizowadé, ze interesujg nas
warto$ci dziesi¢tne.

Dziatania na zmiennych

Mozemy réwniez stosowaé operatory na zmiennych. W rozdziale 1 pokazaliSmy,
jak uzywac¢ zmiennych podczas definiowania funkcji. Podobnie jak w algebrze,
w programowaniu zmienne umozliwiaja dzielenie dlugich, skomplikowanych
obliczen na szereg etapdw za sprawa przechowywania wynikéw, ktére mozna
w przyszlosci wykorzysta¢ ponownie. Na listingu 2.2 pokazano, w jaki sposéb
mozna uzy¢ zmiennych do przechowania liczb i wykonywania na nich dziatan,
niezaleznie od wartoSci tych zmiennych.



