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KORZYSTAJCIE ZE ZDJEC DO RYSOWANIA

KONTURU

ISTOCK.COM/ARSENIK

1| Zbierzcie fotografie do wykorzystania

Zbierzcie kilka fotografii ludzi w ruchu. Rekomendu-
je poszukanie w Internecie obrazéw sportowcow

z niemal dowolnych dyscyplin sportu lub tancerzy,
akrobatéw albo aktoréw. Mozecie tez odkryc¢ duza
dynamike dziatania na klatkach filméw, w komiksach
i sztuce koncepcyjnej dla gier wideo. Uzywaijcie zdjec
w zaleznosci od waszych zainteresowan. (Zapiszcie je,
bo przydadza sie w dalszych ¢wiczeniach.)

2| Przekalkujcie kontury

Umiesccie kalke techniczna na obrazie i narysujcie
kontury pozycji. W razie potrzeby wykorzystajcie
podswietlany stot.

3| Narysujcie kontury

Gdy potraficie oddzieli¢ kontury pozycji, rysujac je

na obrazie, jestescie gotowi do utworzenia konturéw
na podstawie obserwacji. Wykorzystajcie przygoto-
wane fotografie jako punkt odniesienia, ale tym razem
nie rysujcie na fotografii. Zwrdccie uwage na wielkos¢
gtowy w poréwnaniu z ciatem i dtugoscia cztonkdw.
Sprébujcie przedstawic proporcje mozliwie doktadnie.

Dodatkowe korzysci

Wezcie szkicownik w miejsce, gdzie gromadza sie
ludzie i sprébujcie odtworzy¢ ich pozy w postaci
konturéw. Zalecam znalez¢ miejsce, gdzie ludzie

nie sa w ciagtym ruchu, jak kawiarnia. Mozecie
uchwyci¢ pozy ludzi stojacych w kolejce, siedzacych
przy stole i w kontaktach z innymi. Jesli nie chcecie
rysowac publicznie, narysujcie to, co widzicie na filmie
lub w telewizji.



