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Temat do przemyslenia Co konkretnego widzisz w swoim otoczeniu? Co
mozesz z takimi rzeczami zrobi¢? Czy to samo mozesz zrobi¢ z czyms innym?
Jakie jest wspélne zachowanie (czyli interfejs), jakie one wykazuja?

- 24.1 Typ interfejsowy
Typy definiujg przechowywane wartosci: liczby catkowite, tancuchy itd. Z typem inter-
fejsowym jest inaczej. Interfejsy opisuja, co dany typ moze zrobi¢, a nie jego wartosci.

Metody opisuja zachowanie typu, a wiec interfejsy deklaruje sig, wskazujac zbidr
metod, ktére dany typ musi implementowaé (méwimy, ze dany typ musi , spetniac”
jaki$ interfejs). Ponizszy listing deklaruje zmienng typu interfejsowego.

Listing 24.1

var t interface {
talk () string
}

Zmienna t moze zawiera¢ dowolna warto$¢ dowolnego typu, ktdry spetni tak
zdefiniowany interfejs. Dokladniej, dany typ spelni wymagania tego interfejsu, jesli
zadeklaruje metode o nazwie talk bez argumentéw, zwracajaca fanicuch znakow.

Ponizsza lista deklaruje dwa typy, ktore spetniajg te wymagania.

Listing 24.2

type martian struct{} // marsjanin
func (m martian) talk() string {

return "bla bla"
}
type laser int // laser
func (1 laser) talk() string {

return strings.Repeat ("ziuut", int(1l))

}

Chociaz martian jest struktura bez pol, a laser jest liczbg catkowitg, to oba typy
udostepniajg metode talk i dlatego moga zostac przypisane do zmiennej t, co poka-
zuje ponizszy listing.
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Listing 24.3

var t interface {

talk () string

t = martian{}

fmt.Println(t.talk()) <—— Wyswietli: bla bla

t = laser(3)

fmt.Println(t.talk()) «<—— Wyswietli: ziuut ziuut ziuut

Dziwna, bezksztaltna zmienna t moze raz przyjac posta¢ marsjanina, a innym razem
lasera. Informatycy twierdza, ze interfejsy zapewniaja polimorfizm, czyli ,,zdolnos¢
przyjmowania wielu postaci”.

UWAGA W przeciwienstwie do Javy, w jezyku Go deklaracje martiani laser
w zaden sposéb nie informujg, ze implementuja interfejs. Korzysci z tego zostang
omédwione w dalszej czesci tej lekgji.

Zazwyczaj interfejsy deklaruje sie jako typy nazwane, ktére mozna ponownie wyko-
rzystac. Zaleca sie tu uzycie konwencji nazewniczej dla typdéw interfejséw, ktdra
polega na dodawaniu przyrostka -er (w jezyku polskim bylby to -arz): a wigc baker
(piekarz), czyli ktos, kto umie piec (bake). Na ponizszym listingu mamy interfejs talker,
ktéry wymaga metody talk.

Listing 24.4

type talker interface {
talk() string



