
197Typ interfejsowy

Temat do przemy lenia  Co konkretnego widzisz w swoim otoczeniu? Co 

mo esz z takimi rzeczami zrobi ? Czy to samo mo esz zrobi  z czym  innym? 

Jakie jest wspólne zachowanie (czyli interfejs), jakie one wykazuj ?

2 4.1  Typ interfejsowy

Typy de� niuj  przechowywane warto ci: liczby ca kowite, a cuchy itd. Z typem inter-
fejsowym jest inaczej. Interfejsy opisuj , co dany typ mo e zrobi , a nie jego warto ci.

Metody opisuj  zachowanie typu, a wi c interfejsy deklaruje si , wskazuj c zbiór 
metod, które dany typ musi implementowa  (mówimy, e dany typ musi „spe nia ” 
jaki  interfejs). Poni szy listing deklaruje zmienn  typu interfejsowego.

Listing 24.1  Zbiór metod – talk.go

var t interface { 
    talk() string
}

Zmienna t mo e zawiera  dowoln  warto  dowolnego typu, który spe ni  tak 
zde� niowany interfejs. Dok adniej, dany typ spe ni wymagania tego interfejsu, je li 
zadeklaruje metod  o nazwie talk bez argumentów, zwracaj c  a cuch znaków.

Poni sza lista deklaruje dwa typy, które spe niaj  te wymagania.

Listing 24.2  Spe nianie wymaga  interfejsu – talk.go

type martian struct{}         // marsjanin
func (m martian) talk() string  { 
    return "bla bla"
}
type laser int                // laser
func (l laser) talk() string {
    return strings.Repeat("ziuut", int(l))
}

Chocia  martian jest struktur  bez pól, a laser jest liczb  ca kowit , to oba typy 
udost pniaj  metod  talk i dlatego mog  zosta  przypisane do zmiennej t, co poka-
zuje poni szy listing.
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Listing 24.3  Polimor� zm – talk.go

var t interface { 
    talk() string
}
t = martian{} 
fmt.Println(t.talk())
t = laser(3) 
fmt.Println(t.talk())

Dziwna, bezkszta tna zmienna t mo e raz przyj  posta  marsjanina, a   innym razem 
lasera. Informatycy twierdz , e interfejsy zapewniaj  polimor� zm, czyli „zdolno  
przyjmowania wielu postaci”.

ZIUUT!ZIUUT!
  ZIUUT!  ZIUUT!

BLA!BLA!
  BLA!  BLA!

UWAGA  W przeciwie stwie do Javy, w j zyku Go deklaracje martian i laser 

w aden sposób nie informuj , e implementuj  interfejs. Korzy ci z tego zostan  

omówione w dalszej cz ci tej lekcji.

Zazwyczaj interfejsy deklaruje si  jako typy nazwane, które mo na ponownie wyko-
rzysta . Zaleca si  tu u ycie konwencji nazewniczej dla typów interfejsów, która 
polega na dodawaniu przyrostka -er  (w j zyku polskim by by to -arz): a wi c baker 
(piekarz), czyli kto , kto umie piec (bake). Na poni szym listingu mamy interfejs talker, 
który wymaga metody talk.

Listing 24.4  Typ talker – shout.go

type talker interface { 
    talk() string
}

Wy wietli: bla bla

Wy wietli: ziuut ziuut ziuut


