
Informacje o tej ksi ce

Dla kogo  jest przeznaczona ta ksi ka?

Go jest j zykiem, który przyda si  programistom o szerokim zakresie umiej tno ci, 
co jest niezb dne w przypadku ka dego du ego projektu. B d c stosunkowo ma ym 
j zykiem, z minimaln  sk adni  i kilkoma koncepcyjnymi ograniczeniami, Go mo e 
by  kolejnym wietnym j zykiem dla pocz tkuj cych.

Niestety, wiele zasobów do nauki Go zak ada praktyczn  znajomo  j zyka programo-
wania w j zyku C. Ksi ka Zacznij programowanie w Go powsta a wi c, aby wype ni  t  
luk  i umo liwi  twórcom skryptów, hobbystom i nowicjuszom szybkie opanowanie 
podstaw j zyka Go. U atwieniem b dzie mo liwo  uruchomienia ka dego listingu 
i ka dego wiczenia z tej ksi ki na platformie Go Playground (play.golang.org), 
bez konieczno ci instalowania czegokolwiek!

Je li kiedykolwiek u ywa e  j zyka skryptowego, takiego jak JavaScript, Lua, PHP, 
Perl, Python lub Ruby, to mo esz bez problemu zacz  nauk  Go. Je li korzysta e  
ju  z formu  w Scratchu lub w Excelu albo tworzy e  strony w HTML-u, wybór Go 
jako pierwszego „prawdziwego” j zyka programowania b dzie dobrym krokiem 
(zobacz � lm „A Beginner’s Mind” z udzia em Audrey Lim na youtu.be/fZh8uCInEfw). 
Oczywi cie, opanowanie Go na poziomie mistrzowskim b dzie wymaga  cierpliwo ci 
i wysi ku, ale mamy nadziej  e ta ksi ka b dzie pomocnym ród em informacji 
na pocz tku tej drogi.

Jak zorg anizowana jest ta ksi ka?

Zacznij programowanie w Go stopniowo wyja nia poj cia potrzebne do efektywnego 
korzystania z j zyka Go i daje wiele okazji do wicze  i doskonalenia umiej tno ci. 
Ksi ka ta jest przewodnikiem po j zyku Go dla pocz tkuj cych. Zak adamy, e czytel-
nicy przeczytaj  j  w ca o ci, bo wiadomo ci podane w kolejnych lekcjach  stopniowo 
buduj  wiedz , któr  chcemy przekaza . Ksi ka ta nie ma by  pe n  specy� kacj  
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j zyka (ta dost pna jest pod adresem: golang.org/ref/spec), ani nie ma opisywa  
ka dego jego elementu, ale przedstawia ich wi kszo  i porusza te  zaawansowane 
tematy, takie jak projektowanie obiektowe i wspó bie no .

Nie wa ne, czy chcesz tworzy  masowo wspó bie ne us ugi webowe, czy ma e skrypty 
i proste narz dzia, ksi ka ta pomo e ci zdoby  solidne podstawy tego j zyka.

 Cz  1 wprowadza zmienne, p tle i instrukcje warunkowe, umo liwiaj c tworzenie 
prostych programów, od powita , po wystrzeliwanie rakiet.

 Cz  2 zajmuje si  typami tekstowymi i numerycznymi. Nauczysz si  w niej 
dekodowa  tajne wiadomo ci zaszyfrowane metod  ROT13, dowiesz si  czego  
o katastro� e rakiety Arianne 5 i u yjesz du ych liczb do obliczenia czasu, w jakim 
wiat o dociera do galaktyki Andromedy.

 Cz  3 opisuje funkcje i metody na przyk adzie budowy � kcyjnej stacji pogodowej 
na Marsie odczytuj cej warto ci z czujników i przeliczaj cej temperatury.

 Cz  4 mówi, jak u y  tablic i map do terraformowania Uk adu S onecznego, 
przeliczania temperatur i do symulacji gry w ycie Conwaya.

 Cz  5 wprowadza do tego jawnie nieobiektowego j zyka koncepcje znane z j zy-
ków obiektowych. Opisuje, jak wykorzystywa  struktury i metody do nawigacji po 
powierzchni Marsa, jak spe nia  wymagania interfejsów, aby poprawi  wydajno , 
i jak osadza  w sobie struktury, aby tworzy  struktury bardziej z o one.
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 Cz  6 jest po wi cona bardziej technicznym detalom. Opisuje, jak korzysta  
ze wska ników, które umo liwiaj  zmian  przekazywanych danych, aby pokona  
Rycerzy, którzy mówi  „nil”, i jak poradzi  sobie z b dami w programie bez 
wywo ywania paniki.

 Cz  7 przedstawia prymitywy wspó bie no ci w Go umo liwiaj ce komunikacj  
mi dzy tysi cami uruchomionych zada  na przyk adzie budowy linii produkcyjnej 
w fabryce obs ugiwanej przez gapowate sus y.

 W dodatku do ksi ki znalaz y si  rozwi zania wicze , ale pami taj, e najcie-
kawsze b dzie ich samodzielne rozwi zanie!

 Informacje o kodzie ród owym

Kod programów zosta  wydrukowany czcionk  o sta ej szeroko ci, aby odró ni  
go od zwyk ego tekstu w ksi ce. Wiele listingów zawiera dodatkowe opisy kodu, 
przekazuj ce wiele istotnych informacji.

Kod ród owy wszystkich listingów z tej ksi ki mo esz pobra  ze stron wydawnic-
twa Manning, pod adresem: www.manning.com/books/get-programming-with-go. 
Znajduj  si  tam równie  rozwi zania wszystkich wicze  z tej ksi ki. Je li wolisz 
przegl da  kod ród owy online, znajdziesz go w repozytorium w serwisie GitHub, 
pod adresem github.com/nathany/get-programming-with-go.

Chocia  mo esz kopiowa  i wkleja  kod z serwisu GitHub, to zach camy jednak do 
samodzielnego przepisywania przyk adów. Pozwoli ci to wynie  wi cej z tej ksi ki, 
poniewa  pisz c kod samodzielnie, nauczysz si  unikania podstawowych b dów 
i ich poprawiania. Da ci to te  wi cej okazji do eksperymentowania z kodem.

 Forum dyskusyjne po wi cone tej ksi ce

  Zakup ksi ki Zacznij programowanie w Go uprawnia do bezp atnego dost pu do 
prywatnego forum internetowego prowadzonego przez wydawnictwo Manning 
Publications, na którym mo na komentowa  ksi k , zadawa  pytania techniczne, 
dzieli  si  rozwi zaniami wicze  oraz uzyska  pomoc od autorów i od innych 
u ytkowników. Aby uzyska  dost p do tego forum i zapisa  si  do niego, wejd  
na stron  forums.manning.com/forums/get-programming-with-go. Wi cej o forach 
wydawnictwa Manning i obowi zuj cych na nich zasadach dowiesz si  pod adresem: 
forums.manning.com/forums/about.


