Informacje o tej ksigzce

Dla kogo jest przeznaczona ta ksigzka?

Go jest jezykiem, ktory przyda sie programistom o szerokim zakresie umiejetnosci,
co jest niezbedne w przypadku kazdego duzego projektu. Bedac stosunkowo matym
jezykiem, z minimalna skladnig i kilkoma koncepcyjnymi ograniczeniami, Go moze
by¢ kolejnym $wietnym jezykiem dla poczatkujacych.

Niestety, wiele zasobow do nauki Go zaklada praktyczna znajomos¢ jezyka programo-
wania w jezyku C. Ksiazka Zacznij programowanie w Go powstata wigc, aby wypetnié te
luke i umozliwi¢ twércom skryptow, hobbystom i nowicjuszom szybkie opanowanie
podstaw jezyka Go. Ulatwieniem bedzie mozliwos¢ uruchomienia kazdego listingu
i kazdego ¢wiczenia z tej ksigzki na platformie Go Playground (play.golang.org),
bez koniecznosci instalowania czegokolwiek!

Jesli kiedykolwiek uzywates jezyka skryptowego, takiego jak JavaScript, Lua, PHP,
Perl, Python lub Ruby, to mozesz bez problemu zacza¢ nauke Go. Jesli korzystates
juz z formut w Scratchu lub w Excelu albo tworzytes strony w HTML-u, wybor Go
jako pierwszego ,prawdziwego” jezyka programowania bedzie dobrym krokiem
(zobacz film ,, A Beginner’s Mind” z udziatem Audrey Lim na youtu.be/fZh8uCInEfw).
Oczywiscie, opanowanie Go na poziomie mistrzowskim bedzie wymagac cierpliwosci
i wysitku, ale mamy nadzieje ze ta ksiazka bedzie pomocnym zrédlem informacji
na poczatku tej drogi.

Jak zorganizowana jest ta ksigzka?

Zacznij programowanie w Go stopniowo wyjasnia pojecia potrzebne do efektywnego
korzystania z jezyka Go i daje wiele okazji do ¢wiczen i doskonalenia umiejetnosci.
Ksiazka ta jest przewodnikiem po jezyku Go dla poczatkujacych. Zaktadamy, ze czytel-
nicy przeczytaja ja w catosci, bo wiadomosci podane w kolejnych lekcjach stopniowo
budujaq wiedze, ktéra chcemy przekazac. Ksigzka ta nie ma by¢ pelna specyfikacja
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jezyka (ta dostepna jest pod adresem: golang.org/ref/spec), ani nie ma opisywac
kazdego jego elementu, ale przedstawia ich wigkszos¢ i porusza tez zaawansowane
tematy, takie jak projektowanie obiektowe i wspolbieznosc.

Nie wazne, czy chcesz tworzy¢ masowo wspétbiezne ustugi webowe, czy mate skrypty
i proste narzedzia, ksigzka ta pomoze ci zdoby¢ solidne podstawy tego jezyka.

m Cze$¢ 1 wprowadza zmienne, petle i instrukcje warunkowe, umozliwiajac tworzenie
prostych programéw, od powitan, po wystrzeliwanie rakiet.

® Czes¢ 2 zajmuje sie typami tekstowymi i numerycznymi. Nauczysz sie w niej
dekodowac tajne wiadomosci zaszyfrowane metoda ROT13, dowiesz si¢ czego$
o katastrofie rakiety Arianne 5 i uzyjesz duzych liczb do obliczenia czasu, w jakim
$wiatto dociera do galaktyki Andromedy.

® Cze$¢ 3 opisuje funkcje i metody na przyktadzie budowy fikcyjnej stacji pogodowej
na Marsie odczytujacej wartosci z czujnikow i przeliczajacej temperatury.

® Czes¢ 4 mowi, jak uzy¢ tablic i map do terraformowania Ukladu Stonecznego,
przeliczania temperatur i do symulagji gry w zycie Conwaya.

® Cze$¢ 5 wprowadza do tego jawnie nieobiektowego jezyka koncepcje znane z jezy-
kéw obiektowych. Opisuje, jak wykorzystywac struktury i metody do nawigagji po
powierzchni Marsa, jak spetnia¢ wymagania interfejséw, aby poprawic¢ wydajnosc¢,
i jak osadza¢ w sobie struktury, aby tworzy¢ struktury bardziej ztoZone.
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m Czesc 6 jest poswiecona bardziej technicznym detalom. Opisuje, jak korzystac
ze wskaznikéw, ktére umozliwiaja zmiane przekazywanych danych, aby pokonac
Rycerzy, ktérzy mowia ,nil”, i jak poradzi¢ sobie z bledami w programie bez
wywotywania paniki.

m Cze$¢ 7 przedstawia prymitywy wspotbieznosci w Go umozliwiajace komunikacje
miedzy tysigcami uruchomionych zadan na przyktadzie budowy linii produkcyjnej
w fabryce obstugiwanej przez gapowate susly.

" W dodatku do ksiazki znalazly si¢ rozwiazania ¢wiczen, ale pamietaj, Ze najcie-
kawsze bedzie ich samodzielne rozwigzanie!

Informacje o kodzie zrodtowym

Kod programow zostal wydrukowany czcionka o statej szerokosci, aby odrdznic
go od zwyklego tekstu w ksiazce. Wiele listingéw zawiera dodatkowe opisy kodu,
przekazujace wiele istotnych informacji.

Kod zrodlowy wszystkich listingdw z tej ksigzki mozesz pobrac ze stron wydawnic-
twa Manning, pod adresem: www.manning.com/books/get-programming-with-go.
Znajduja sie¢ tam réwniez rozwiazania wszystkich ¢wiczen z tej ksiazki. Jesli wolisz
przegladac kod zrédlowy online, znajdziesz go w repozytorium w serwisie GitHub,
pod adresem github.com/nathany/get-programming-with-go.

Chociaz mozesz kopiowac i wkleja¢ kod z serwisu GitHub, to zachgecamy jednak do
samodzielnego przepisywania przyktadéw. Pozwoli ci to wynie$¢ wiecej z tej ksiazki,
poniewaz piszac kod samodzielnie, nauczysz si¢ unikania podstawowych btedow
i ich poprawiania. Da ci to tez wigcej okazji do eksperymentowania z kodem.

Forum dyskusyjne poswiecone tej ksigzce

Zakup ksiazki Zacznij programowanie w Go uprawnia do bezptatnego dostepu do
prywatnego forum internetowego prowadzonego przez wydawnictwo Manning
Publications, na ktérym mozna komentowac ksigzke, zadawac pytania techniczne,
dzieli¢ sie rozwiazaniami ¢wiczen oraz uzyska¢ pomoc od autoréw i od innych
uzytkownikéw. Aby uzyskac dostep do tego forum i zapisa¢ sie do niego, wejdz
na strong forums.manning.com/forums/get-programming-with-go. Wiecej o forach
wydawnictwa Manning i obowiazujacych na nich zasadach dowiesz si¢ pod adresem:
forums.manning.com/forums/about.



