Budowanie nowej funkcjonalnosci 35

2.3.2. Wspolpraca ustug

ZidentyfikowaliSmy kilku kandydatéw na mikroserwisy. Te ustugi musza ze soba wsp6t-
pracowac, aby zrobic co$§ uzytecznego dla klientéw SimpleBanku.

Jak juz wiemy, wspolpraca ustug moze byc realizowana zaréwno jako punkt—punkt,
jak i sterowana zdarzeniami. Komunikacja punkt—punkt jest zazwyczaj synchroniczna,
a komunikacja sterowana zdarzeniami jest asynchroniczna. Wiele aplikacji mikroserwi-
sowych zaczyna od uzycia komunikacji synchronicznej. Motywacje do tego sa dwojakie:

polaczenia synchroniczne sa zazwyczaj prostsze i bardziej zrozumiale niz inter-
akcja asynchroniczna; nie mySlmy, ze maja one te same cechy, co lokalne wywota-
nia funkcji wykonywane w trakcie procesu — zadania w sieci sa znacznie wolniejsze
i bardziej nieprzewidywalne;

wiekszos¢, jesli nie wszystkie, ekosystemy programistyczne obstuguja juz prosty,
jezykowo agnostyczny mechanizm transportowy z szerokim spektrum programi-
stycznym — HTTP, ktory jest wykorzystywany gtéwnie do synchronicznych wywo-

lan, ale mozna go réwniez uzy¢ asynchronicznie.

Rozwazmy proces sktadania zlecen w SimpleBanku. Ustuga obstugi zlecen jest odpowie-
dzialna za rejestracje i zlozenie zlecenia na gielde. Aby to zrobic, musi wejs¢ w interakcje
z uslugami dotyczacymi gieldy, optat i transakcji na rachunku. Ta wspétpraca zostata
przedstawiona na rysunku 2.6.

Baza danych

transakcji

A

4. Zapisanie zarezerwowanych
akcji na rachunku ABC

—
Baza danych
regut nalicza-
nia optat

Ustuga
wykonywania
transakcji na
rachunku
Ustuga
naliczania
optat

A

3. Zadanie rezerwacji
100 szt. akeji A
na rachunku ABC

Uzytkownik

1. Umieszcza
zlecenie sprzedazy
100 sztuk akcji A
z rachunku ABC

5. Zadanie naliczenia
optaty

6. Zadanie ztozenia
2. Zapisanie zlecenia na gietdzie
szczegOtow zlecenia
w bazie danych v

Baza danych

Gietda papierow

Zlecen wartosciowych

7. Umieszczenie
zlecenia na giefdzie

Rysunek 2.6. Ustuga obstugi zlecen kieruje zachowaniem kilku innych ustug w celu ztozenia zlecenia na gielde
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Wczesniej wskazaliSmy, ze mikroserwisy powinny by¢ autonomiczne, a zeby to osiag-
nac, ustugi powinny by¢ luzno powiazane. Osiagniemy to czeSciowo przez zaprojek-
towanie naszych ustug, gromadzenie razem rzeczy, ktére zmieniaja sie z tych samych
powodéw w celu zminimalizowania szansy, ze zmiany w jednej ustudze wymagaja zmian
u jej wspotpracownikéw. Musimy rowniez wzia¢ pod uwage kontrakty ustug oraz odpowie-
dzialnosc ustug.

KONTRAKTY USLUG

Komunikaty akceptowane przez kazda ustuge i zwracane przez nia odpowiedzi tworza
kontrakt miedzy ta ustuga a ustugami, ktére na niej polegaja, a ktére mozemy nazwac
wspotpracownikami wyzszego poziomu (nadrzednymi). Kontrakty umozliwiaja traktowanie
kazdej ustugi jako czarnej skrzynki przez jej wspolpracownikéw — wysytamy zadanie
i otrzymujemy co$ z powrotem. Jesli dzieje sie to bezblednie, ustuga robi to, co ma robic.

Chociaz wdrozenie ustugi moze sie z czasem zmienia¢, utrzymanie zgodnosci na
poziomie kontraktu zapewniaja dwie rzeczy:

zmiany sa tak nieznaczne, ze nie powoduja braku zrozumienia wsréd konsumentéw;

zalezno$ci miedzy ustugami mozna jednoznacznie okreSli¢ i nimi zarzadzac.

Z naszego doSwiadczenia wynika, ze kontrakty czesto sa zawierane w naiwnych lub wczes-
nych wdrozeniach mikroserwis6w; sa sugerowane przez dokumentacje i praktyke, a nie
wyraznie skodyfikowane. Wraz ze wzrostem liczby ustug mozna osiagna¢ znaczna korzysc
dzieki standaryzacji interfejsow miedzy nimi w formacie zrozumialym dla maszyn. Na
przyktad REST API moze korzysta¢ ze Swagger/OpenAPI. Poza dodaniem testéw zgod-
nosci poszczegélnych ustug, publikowanie standardowych kontraktéw pomaga zrozu-
mie¢ inzynierom w firmie, jak korzysta¢ z dostepnych ustug.

ODPOWIEDZIALNOSC USLUG

Na rysunku 2.6 widag, ze ustuga zleceh ma duza odpowiedzialnos¢. Bezposrednio zarza-
dza dzialaniami kazdej innej ustugi zwiazanej z procesem skladania zlecenia. Jest to kon-
cepcyjnie proste, ale ma wady. W najgorszym przypadku nasze pozostate ustugi stana si¢
anemiczne, a wiele z nich bedzie kontrolowanych przez niewielka liczbe inteligentnych
ustug, przez co te inteligentne ustugi beda stawac sie coraz wieksze.

Takie podejscie moze prowadzi¢ do Scistego powiazania. Jesli bedziemy chcieli wpro-
wadzi¢ nowy etap tego procesu — powiedzmy, ze bedziemy chcieli powiadomi¢ mene-
dzera rachunku klienta o ztozeniu duzego zlecenia — bedziemy musieli wdrozy¢ nowe
zmiany w ustudze zlecen. Zwigkszy to koszt zmiany. Teoretycznie, jesli ustuga obstugi zle-
cen nie bedzie musiala synchronicznie potwierdzac¢ wyniku dziatania — a tylko potwier-
dzi¢ otrzymanie zadania — nie powinna potrzebowac¢ zadnej wiedzy o tych dalszych
krokach.

2.3.3. Choreografia ustugi

W aplikacji mikroserwisowej ustugi beda oczywiscie mialy rézne poziomy odpowiedzial-
nosci. Ale musimy zréwnowazyc orkiestracje z choreografig. W systemie choreograficz-
nym ustuga nie musi bezposrednio sterowac i uruchamia¢ dziatan w innych serwisach.



