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Moja praca polega na pomaganiu organizacjom i zespolom w poprawianiu jako-
ci ich systemo6w z punktu widzenia sprawnosci ich architektury. Nieunikniong
1 oczywista prosba w tych dzialaniach jest ,Pokaz mi swojg architekture”. Przez
lata, opierajac sie na otrzymanych odpowiedziach, opracowalam witasny katalog
nieporozumien dotyczacych architektury i jej tworzenia.

Wydruk wszystkich diagraméw sekwencji dla wszystkich scenariuszy uzy-
cia, ktore az do tej pory pojawily sie¢ w twoich myslach, nie jest twoja
architekturg! Chociaz zbiér wszystkich przypadkéw uzycia i ich sposobéw
zachowania, czyli tego, co umieszczasz w diagramach sekwencji, jest uzytecz-
ny i wazny dla twojego systemu, to nie zapewnia on odpowiedniego poziomu
abstrakcji dla wnioskowania o wariantach zachowania systemu.

Przeglad kodu nie moze zastapi¢ przegladu architektury! Najwazniejszy cel
kazdej pracy zwiazanej z architekturg to zaprojektowanie i wdrozenie sys-
temu spelniajacego cele biznesowe i cele interesariuszy. Dzialajacy kod jest
nieuchronng rzeczywistoscia. Jednak potrzeby architektoniczne przecinajg sie
z wieloma elementami w zaimplementowanym systemie. Efektywny przeglad
architektury wiaze sie z tymi wymaganiami istotnymi dla architektury oraz
wszystkimi elementami, ktérych dotycza. Tradycyjne praktyki sprawdzania
kodu nie obejmuja tej calosciowej perspektywy.

Pudetka nie sg jedynymi elementami architektonicznymi! W przypadkach
gdy zesp61 ma artefakt, czesto nazywany dokumentacjg architektury oprogra-
mowania, i niestety nazywany réwniez SAD, to zawiera on opisy rysunkow
ad hoc skladajacych sie z linii i pudetek. To Swietny poczatek, ale diugie
dyskusje koncentruja sie na pudetkach, podczas gdy linie bywaja calkowicie
zapomniane. To niefortunne, poniewaz w wielu przypadkach linie opisujg
najwazniejsze aspekty decyzji architektonicznych.

Sposréd tych trzech nieporozumien najwazniejsze to docenienie znaczenia linii
na diagramach architektury oprogramowania. Pomysl o tym. Jesli chcesz zwiek-
szy¢ wydajnosc¢, skup sie na czestosci i iloSci polgczen miedzy elementami. Jesli
chcesz poprawi¢ tatwos¢ modyfikowania, ogranicz interakcje miedzy elementami.
Jesli chcesz zoptymalizowacé bezpieczenstwo, chron relacje miedzy elementami.
Wszystko to reprezentuja linie!





