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Na tym konczy sie¢ historia Erlanga. I tu pojawia sie pytanie, jezeli Erlang jest
tak wspanialy, to po co ci Elixir. Odpowiedz znajdziesz w nastepnej czesci tekstu.

1.2. O Elixirze

Elixir jest jezykiem alternatywnym dla wirtualnej maszyny Erlanga, ktéry pozwala na
pisanie przejrzystszego, bardziej kompaktowego kodu, ktéry odzwierciedla twoje inten-
cje. Swoje programy piszesz w Elixirze i uruchamiasz je na BEAM.

Elixir jest otwartym oprogramowaniem, nad ktérym prace rozpoczat José Valim.
W odroéznieniu od Erlanga Elixir jest w wickszym stopniu efektem wspotpracy; obec-
nie w jego powstanie wktad ma okoto 700 os6b. Nowe funkcje sa regularnie omawiane
na listach mailingowych, na GitHub, gdzie sa omawiane problemy, oraz na kanale IRC
freenode #elixir-lang. Ostateczne zdanie nalezy do José, ale caly projekt jest faktycznie
efektem wspotpracy nad otwartym oprogramowaniem, co przyciaga ciekawa mieszanke
doswiadczonych weteranéw Erlanga oraz utalentowanych mtodych programistéw. Kod
zrédlowy jest dostepny na repozytorium GitHub pod adresem https://github.com/
elixir-lang/elixir.

Elixir bazuje na Srodowisku Erlang. Wynikiem kompilacji kodu zrédlowego Elixira sa
pliki kodu bajtowego zgodnego z BEAM, mogace dziatla¢ na instancji BEAM — mozesz
uzywac bibliotek Erlanga z Elixira, i odwrotnie. Nie ma takiej rzeczy w Erlangu, kt6-
rej nie bylbys w stanie zrobic¢ w Elixirze, i zazwyczaj kod Elixira jest réwnie sprawny,
jak kod jego odpowiednika w Erlangu.

Elixir jest semantycznie zblizony do Erlanga: wiele z jego konstrukgcji jezykowych
odnosi sie bezposrednio do odpowiednika w Erlangu, jednak posiada on kilka dodatko-
wych konstrukgji, ktére zmniejszaja duplikacje w kodzie oraz wymagaja znacznie mniej
szablonowych (rutynowych, powtarzalnych) konstrukgji. Ponadto porzadkuje niektére
istotne elementy bibliotek, wprowadza lukier sktadniowy oraz jednolite narzedzie do
tworzenia i pakowania rozwiazan. Wszystko, co da sie zrobi¢ w Erlangu, mozna wyko-
nac réwniez w Elixirze, i na odwro6t. Z mojego doSwiadczenia wynika, Ze rozwiazanie
w postaci Elixira jest zazwyczaj tatwiejsze do stworzenia i obstugi.

Przyjrzyjmy sie temu, jak Elixir usprawnia pewne funkcje Erlanga. Zacznijmy od
zbednie powtarzalnego kodu.

1.2.1. Uproszczenie kodu

Jedna z najwazniejszych zalet Elixira jest jego zdolnos¢ do znacznej redukgcji zbednego
powtarzania pewnych struktur czy wyrazen, co przeklada sie na uproszczenie kodu,
ktory fatwiej napisac i obstugiwaé. Sprawdzmy, co to oznacza, zestawiajac ze soba kod
Erlanga i Elixira.

Czesto stosowanym podstawowym elementem wspotbieznych systemow Erlanga jest
proces serwera. Procesy serwera mozna rozumiec jako co§ w rodzaju wspoéibieznych
obiektéw. Przechowuja one stan prywatny i potrafia wchodzi¢ w interakcje z innymi
procesami poprzez wiadomosci. Bedac wspétbieznymi, rézne procesy moga byc wyko-
nywane réownolegle. Typowe systemy Erlanga polegaja w znacznym stopniu na proce-
sach, ktorych moga by¢ tysiace, a nawet miliony.
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Ponizszy przyktad kodu Erlanga implementuje prosty proces serwera dodajacy
dwie liczby.

Listing 1.1. Proces serwera opartego na Erlangu dodajacego dwie liczby

-module (sum_server) .
-behaviour (gen_server) .

-export ([
start/0, sum/3,
init/1, handle call/3, handle cast/2, handle_ info/2, terminate/2,
code_change/3

1).

start () -> gen server:start (?MODULE, [], [1.
sum(Server, A, B) -> gen server:call(Server, {sum, A, B}).

init( ) -> {ok, undefined}.

handle call({sum, A, B}, From, State) -> {reply, A + B, State}.
handle cast( Msg, State) -> {noreply, State}.

handle info( Info, State) -> {noreply, State}.

terminate (_Reason, _State) -> ok.

code change( 0ldVsn, State, Extra) -> {ok, State}.

Nawet bez znajomosci Erlanga mozna dojs¢ do wniosku, ze to pokaznych rozmiaréw
kod jak na cos, co ma dodac jedynie dwie liczby. Co prawda owo dodanie jest wspo6t-
biezne, ale niezaleznie od tego, z powodu liczby linii kodu, trudno to ocenic. Nie jest
tez na pierwszy rzut oka oczywiste, do czego ten kod stuzy. Ponadto nietatwo taki kod
napisac. Nawet po latach tworzenia w Erlangu system6éw dostepnych na produkcji nadal
nie jestem w stanie napisac tego bez zagladania do dokumentacji czy kopiowania i wkle-
jania z uprzednio napisanego kodu.

Problem Erlanga polega na tym, ze tego szablonowego kodu praktycznie nie da sie
usunac, nawet jezeli wyglada identycznie w r6znych miejscach (co, jak wynika z mojego
doswiadczenia, zachodzi w wiekszosci przypadkow). Jezyk ten nie daje mozliwosci pozby-
cia sie tego szumu. Istnieje wprawdzie metoda ograniczenia powtarzalnego kodu przez
zastosowanie funkcji parse transform, ale jest ona niezgrabna i trudna w zastosowa-
niu. W rzeczywistosci programisci Erlanga pisza procesy serwera, uzywajac powyzszego
wzorca.

Procesy serwera sa istotnymi i czesto wykorzystywanymi narzedziami Erlanga, dla-
tego tez programisci tego jezyka sa niestety zmuszeni do pracy z tym stale kopiowanym
i wklejanym powtarzalnym kodem. O dziwo, wielu programistow sie do tego przyzwy-
czaja, najprawdopodobniej dzieki mozliwosciom, jakie potrafi dla nich zdziata¢ BEAM.
Moéwi sie, ze Erlang czyni rzeczy trudne prostymi i komplikuje rzeczy proste. Mimo to
powyzszy kod dowodzi, ze powinna istnie¢ metoda na to, by zrobi¢ to lepiej.

Spoéjrzmy na ten sam proces serwera, ale w przypadku Elixira.



