Podstawy wspotbieznosc

W tym rozdziale zostana oméwione nastepujace tematy:

= Rozumienie zasad wspotbieznosci
BEAM.

= Praca z procesami.
= Praca z procesami serweréw stanowych.

= Dyskusja na temat czasu uruchomienia.

Kiedy juz masz odpowiedni zaséb wiedzy na temat Elixira i funkcyjnych zwrotéw pro-
gramowania, przejdziemy do platformy Erlanga. Po§wiecimy troche czasu na zapozna-
nie sie ze wspotbieznoScia BEAM, funkcja petniaca kluczowa role dla Elixira i Erlanga
w kontekscie skalowalnosci, odpornosci na btedy i rozproszenia.

W tym rozdziale rozpoczniemy przygode ze wspoétbieznoScia BEAM, poznajac pod-
stawowe metody i narzedzia. Zanim przejdziemy do szczego6tow, przyjrzyjmy sie kluczo-
wym zasadom.

5.1. Wspotbieznos¢ w BEAM

Zalozeniem zwiazanym z Erlangiem jest tworzenie wysoce dyspozycyjnych systemow,
ktére moga dziala¢ bez przerwy i sa w stanie zawsze wlaSciwie odpowiedzie¢ na zadania
klienta. Aby stworzy¢ wysoce dyspozycyjny system, musisz poradzi¢ sobie z nastepuja-
cymi trudno$ciami:
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B Odpornosc na bledy — Przywracaj do wtasciwego stanu, ograniczaj i izoluj skutki
bted6w czasu uruchomienia.

B Skalowalnos¢ — Radz sobie ze zwickszonym obciazeniem poprzez dodawanie zaso-
béw sprzetowych bez reorganizowania kodu.

B Rozproszenie— Uruchamiaj swéj system na wielu urzadzeniach, tak aby inne mogly
przejac obowiazki tego, ktore przestato funkcjonowac.

Jezeli zaradzisz powyzszym problemom, tw6j system bedzie zapewniac¢ ustugi stale, prak-
tycznie bez przestojow i bledow. Wspolbieznos¢ odgrywa istotna role w procesie osiaga-
nia wysokiej dyspozycyjnoSci. W BEAM jednostka wspotbieznoSci jest proces: podstawowy
budulec umozliwiajacy tworzenie skalowalnych, odpornych na btedy systemoéw rozpro-
szonych.

UWAGA Proces BEAM to nie to samo, co proces systemu operacyjnego. Procesy
BEAM sa znacznie lzejsze 1 tansze niz procesy systemu operacyjnego, o €zym prze-
konasz sie za chwile. Ksiazka ta traktuje gléwnie o BEAM, totez pojecie procesu
w dalszej czesci tekstu bedzie dotyczy¢ jedynie proceséw BEAM.

Na etapie produkcji typowy system serwera powinien by¢ w stanie obstuzy¢ jednoczesne
zadania wielu réznych klientéw, zapewnic stan wspoldzielony (np. pamiec podreczna,
dane sesji uzytkownika oraz dane z catego serwera) i wykonywa¢ dodatkowe zadania
w tle. Serwer bedzie dziata¢ poprawnie, jezeli wszystkie te zadania zostana wykonywane
szybko i skutecznie.

Ze wzgledu na to, ze wiele zadan jednoczesnie oczekuje na wykonanie, bardzo
istotne jest, zeby w miare mozliwo$ci wykonywac je rownolegle, tym samym wykorzy-
stujac wszystkie dostepne zasoby CPU. Niepozadana sytuacja jest np. zablokowanie
wykonania innych prac w tle i zadan przez jedno, ktére zabiera zbyt wiele czasu. Takie
zachowanie moze prowadzic¢ do stalego wzrostu kolejki zadan, tym samym blokujac
dziatanie systemu.

Ponadto zadania powinny by¢ od siebie odizolowane na tyle, na ile to mozliwe. Nie
chcemy dopuscic¢ do sytuacji, w ktorej nieobstugiwany wyjatek w funkgcji obstugi zada-
nia doprowadza do awarii innego, niezwiazanego z nia wyjatku w funkgcji obstugi zada-
nia zadania w tle, a zwlaszcza catego serwera. Warto réwniez unikac sytuacji, w ktorej
z awaria zadania wiaze sie wystapienie niespéjnosci w pamieci, co moze na dalszym
etapie doprowadzi¢ do btedu w innym zadaniu.

Dokladnie takie zadanie spelnia model wspo6tbieznosci BEAM. Procesy pozwalaja na
wykonywanie czynnosci réwnolegle, osiagajac tym samym skalowalnos¢ — zdolnosc¢ do
odpowiedzi na wzrost obciazenia poprzez wykorzystanie dostepnej mocy sprzetowej,
z ktérej system korzysta samoczynnie.

Procesy gwarantuja réwniez izolacje, ktéra z kolei zapewnia odpornosé na bledy— zdol-
nos¢ lokalizowania i ograniczania skutkéw nieuniknionych bted6éw czasu uruchomienia.
Mogac lokalizowac wyjatki i naprawia¢ wynikajace z nich btedy, bedziesz mégt stworzyc
system, ktory rzeczywiscie nie przestaje pracowac, nawet gdy wystapia bledy.



