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1.2.1. Wyzwania zwiazane z projektowaniem

W jaki spos6b te wyzwania wplywaja na faze projektowania i uruchamiania mikroser-
wisow? Wczesniej wprowadziliSmy pie¢ podstawowych zasad tworzenia mikroserwisow.
Pierwsza z nich byta autonomia. Aby nasze ustugi byly autonomiczne, musimy je tak
zaprojektowaé, aby razem byly luzno powiazane i kazda zawierala wysoce spdjne ele-
menty funkcjonalnosci. Jest to proces ewolucyjny. Zakres naszych ustug moze sie zmie-
nia¢ w miare uptywu czasu, a my bedziemy czesto sie decydowac na wyodrebnienie
nowej funkcjonalnosci z uslug, a nawet wycofanie juz istniejacych.

Dokonywanie tych wyboréw jest wyzwaniem, szczegoélnie istotnym na poczatku opra-
cowywania aplikacji! Gléwnym zrédtem luznych powiazan sa granice miedzy ustugami;
7ty wyb6r doprowadzi do ustug, ktére sa trudne do zmiany i, ogélnie, mniej plastyczne
i elastyczne do zastosowania.

OKRESLANIE ZAKRESU MIKROSERWISOW WYMAGA WIEDZY NA TEMAT DOMENY ICH ZASTOSOWANIA
Kazdy mikroserwis jest odpowiedzialny za pojedyncza zdolnos¢. Identyfikacja tych
zdolnosci wymaga znajomosci domeny biznesowej aplikacji. W poczatkowej fazie zycia
aplikacji nasza wiedza o domenie moze by¢ w najlepszym razie niekompletna lub, w naj-
gorszym, niepoprawna.

Nieodpowiednie zrozumienie domeny problemu moze skutkowac¢ zlymi wybo-
rami projektowymi. W aplikacji mikroserwisowej zwiekszona sztywnos¢ granicy ustugi
w poréwnaniu z modulem w aplikacji monolitycznej oznacza, ze koszt zlych decyzji
dotyczacych zakresu moze byc wyzszy:

by¢ moze trzeba bedzie refaktoryzowac wiele r6znych baz kodéw;

konieczna moze by¢ migracja danych z bazy danych jednej ustugi do drugiej;
mozliwe, ze nie zostana zidentyfikowane niejawne zaleznosci miedzy ustugami, co
moze prowadzic¢ do btedéw lub niezgodnosci podczas wdrazania.

Czynno&ci te zilustrowano na rysunku 1.5.
Jednak podejmowanie decyzji projektowych, przy niewystarczajacej wiedzy o danej
dziedzinie, nie jest rzadkoscia w przypadku mikroserwiséw! R6zne sa skutki tych decyzji.

UWAGA W rozdziatach 2 i 4 za pomoca przyktadowej aplikacji oméwimy dobre
praktyki dotyczace identyfikowania i okre§lania zakreséw ustug.

ZARZADZANIE KONTRAKTAMI MIEDZY USEUGAMI
Kazdy mikroserwis powinien by¢ niezalezny od sposobu implementacji innych ustug.
Pozwala to na techniczna heterogenicznos¢ i autonomie. Aby to dziatato, kazdy mikro-
serwis powinien wystawiac kontrakt—analogicznie do interfejsu w projektowaniu obiek-
towym — okreslajacy komunikaty, ktore spodziewa si¢ otrzymywac i na ktore bedzie
udziela¢ odpowiedzi. Dobry kontrakt powinien by¢:

kompletny — definiuje pelny zakres interakcji;

zwigzly — nie wymaga wiecej informacji niz jest to konieczne, tak, aby konsumenci

mogli konstruowac¢ komunikaty w rozsadnych granicach;

przewidywalny — doktadnie odzwierciedla rzeczywiste zachowanie implementacji.
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Rysunek 1.5. Nieprawidtowe decyzje dotyczace zakresu ustug moga wymagac ztozonej i kosztownej
refaktoryzacji w obrebie granic ustug

Kazdy kto projektowat API, wie, jak trudno osiagna¢ takie cechy. Kontrakty sa spoiwem
miedzy ustugami. Z czasem kontrakty moga ewoluowac, ale jednoczesnie musza zacho-
wac wsteczna kompatybilno$¢ dla istniejacych wspotpracownikow. Te sprzeczne dazenia —
miedzy stabilnoscia a zmiana — sa trudne do zarzadzania.

APLIKACJE MIKROSERWISOWE SA PROJEKTOWANE PRZEZ ZESPOLY

W wigkszych firmach prawdopodobnie wiele zespotéw bedzie budowac i uruchamiac
aplikacje mikroserwisowa, z ktorych kazdy bedzie odpowiedzialny za r6zne mikroserwisy.
Kazdy zespot moze miec wlasne cele, sposéb pracy i cykl zycia dostarczania. Projektowanie
spojnego systemu moze by¢ trudne, gdy trzeba pogodzi¢ harmonogramy i priorytety wielu
niezaleznych zespotéw. Koordynacja rozwoju powazniejszych aplikacji mikroserwisowych
bedzie zatem wymagac porozumienia i uzgodnienia priorytetéw oraz praktyk w wielu
zespotach.

APLIKACJE MIKROSERWISOWE SA SYSTEMAMI ROZPROSZONYMI

Projektowanie aplikacji mikroserwisowych oznacza projektowanie systemow rozproszo-
nych. W projektowaniu systeméw rozproszonych pojawia sie wiele blednych zalozen,
takich jak:

sie¢ jest niezawodna;
opoznienie jest zerowe;
przepustowoS¢ jest nieograniczona;

koszt transportu jest zerowy.



