LEKCJA

NA MIEJSCA, GOTOW, START

Po przeczytaniu lekgji 1:

® bedziesz wiedziat, co odroznia Go od innych jezykow
® odwiedzisz ,,plac zabaw” Go Playground

" wyswietlisz tekst na ekranie

® poeksperymentujesz z tekstem w jezyku naturalnym

Go to nowoczesny jezyk programowania chmur obliczeniowych. Firmy takie jak Ama-
zon, Apple, Canonical, Chevron, Disney, Facebook, General Electric, Google, Heroku,
Microsoft, Twitch, Verizon i Walmart naleza do grona zwolennikéw jezyka, zdecydo-
waty sie na jego uzycie w wielu powaznych projektach (patrz thenewstack.io/who-is-
-the-go-developer/ i golang.org/wiki/GoUsers). Obecnie znaczna czes¢ infrastruktury
sieciowej przechodzi na Go. Zrobily to juz takie firmy jak CloudFlare, Cockroach Labs,
DigitalOcean, Docker, InfluxData, Iron.io, Let’s Encrypt, Light Code Labs, Red Hat
CoreOS, SendGrid oraz takie organizacje jak Cloud Native Computing Foundation.

Jezyk Go doskonale sprawdza si¢ w centrach danych, ale jego zastosowania nie ogra-
niczaja si¢ wylacznie do zastosowan w korporacjach. Ron Evans i Adrian Zankich
opracowali biblioteke Gobot (gobot.io) przeznaczona do sterowania robotami i urza-
dzeniami. Alan Shreve, jako ¢wiczenie podczas nauki jezyka Go, stworzyt narzedzie
programistyczne ngrok (ngrok.com), ktore z czasem przeksztalcito sie w pelnoprawne
komercyjne narzedzie.



4 Na miejsca, gotdw, start

Spotecznosé¢ zwolennikdw jezyka Go okresla siebie stowem gophers (susty). Okreslenie
to pochodzi od maskotki jezyka Go — zabawnego susta (rys. 1.1). Programowanie
bywa trudne, ale mamy nadziejg, ze dzigki Go i tej ksiazce odkryjesz, na czym polega
rados¢ z programowania.

QL)

Rysunek 1.1 Suset — maskotka Go
zaprojektowana przez Renée French

Podczas tej lekcji poeksperymentujesz z programem w jezyku Go w przegladarce
internetowej.

Temat do przemyslenia Gdy mdwisz do cyfrowego asystenta ,Kup mi pitke”,
czy kupi ci on pitke do koszykdéwki, czy pomysli, ze chcesz przeciac rure i potrze-
bujesz pitki do metalu? Jezyki naturalne, takie jak polski, sa petne takich nie-
jednoznacznosci.

W jezykach programowania jednoznacznos¢ jest bardzo wazna, bo jesli grama-
tyka lub sktadnia jezyka nie beda wystarczajaco Sciste, to komputer moze nie
zrobi¢ tego, czego od niego oczekujesz. A wtedy programowanie nie bedzie
miato sensu.

Go nie jest jezykiem idealnym, ale zapewnia wieksza jednoznacznos¢ niz inne
jezyki, ktérych uzywaliémy do tej pory. W trakcie tej lekcji bedziesz musiat
nauczyc sie kilku skrotéw i przyswoic troche zargonu. Moze nie wszystko bedzie
od razu jasne, ale poswie¢ troche czasu, aby pozna¢, jak dziata Go i rozwiac
swoje watpliwosci.
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> 1.1 Czym jest Go?

Go to kompilowany jezyk programowania. Aby program napisany w tym jezyku mogt
zosta¢ uruchomiony, jego kod zZrodtowy musi by¢ najpierw przetworzony przez
kompilator, ktory przettumaczy go na jedynki i zera zrozumiate dla komputerow.
W wyniku kompilacji kodu powstaje jeden plik wykonywalny, ktéry mozna potem
uruchamiaé albo dystrybuowa¢. Kompilator Go analizuje tres¢ kodu zrédiowego
programu i wytapuje literowki i bledy.

Nie wszystkie jezyki programowania stosuja takie podejscie. Jezyki takie jak Python,
Ruby i jeszcze kilka innych uzywajq interpretera, ktory thumaczy kolejno instrukcje
w trakcie wykonywania programu. Oznacza to, ze bledy moga pozosta¢ niewykryte
w réznych czesciach kodu i nie ujawnic¢ sig, zanim nie zostana one wykonane.

Jednoczesnie interpretery przyspieszaja pisanie kodu i zapewniaja interaktywnosc¢,
dzieki czemu interpretowane jezyki programowania sa dynamiczne, fatwe i przy-
jemne. Jezyki kompilowane maja reputacje statycznych, nieelastycznych machin, ktére
programisci musza z trudem okietzna¢, a powolnos¢ kompilatoréw jest przedmiotem
wielu zartéw. Ale czy tak musi by¢ zawsze?

Chcielismy stworzy¢ jezyk zapewniajqcy bezpieczenstwo i wydajnosé znanqg z jezykéw kompi-
lowanych statycznie, takich jak C++ i Java i jednoczesnie lekkos¢ i przyjemnos¢ pracy znang
z interpretowanych jezykdéw z typowaniem dynamicznym, takich jak Python.

Rob Pike, Geek of the Week
(zobacz mng.bz/jr8y)

Jezyk Go zostat stworzony z zatozeniem zapewnienia programistom jak najlepszych
doswiadczen podczas pisania kodu. Go kompiluje bardzo duze programy w ciagu
paru sekund, po wydaniu jednego polecenia. Zrezygnowano w nim z elementéw,
ktére wprowadzaja niejednoznacznosci, i skupiono sie na tych, ktére zachecajg do
programowania w sposob przewidywalny i ktére zapewniaja czytelnosé. Go jest
wiec lekka alternatywgq dla sztywnej struktury narzucanej przez jezyki klasyczne,
takie jak Java.

W Javie zrezygnowano z wielu rzadko uzywanych, stabo rozumianych i mylgcych funkcji jezyka
C++, ktdre wedtug naszych doswiadczen przynoszq wigcej problemdw niz korzysci.

James Gosling, w artykule Java: an Overview
Kazdy nowy jezyk programowania rozwija i udoskonala stare idee. W Go wydajne
uzywanie pamieci jest latwiejsze i mniej podatne na bledy niz w starszych jezy-
kach. Poza tym Go umie wykorzysta¢ kazdy rdzen procesoréw wielordzeniowych.



