Podsumowanie

CO DALEJ?

To juz koniec tej ksiazki, ale jeszcze nie koniec twojej podrozy. Mamy nadzieje,

ze dzieki niej wpadniesz na wiele pomystow i nabierzesz checi do dalszej nauki

i do tworzenia. Dzigkujemy za dotaczenie do nas!

Czego nie powiedzielisSmy

Go to stosunkowo maty jezyk i w wigkszosci juz go poznates. Ale jest kilka spraw,

ktorych ta ksiazka w tym wydaniu nie porusza:

Nie opisalismy deklarowania statych sekwencyjnych za pomoca przydatnego
stowa kluczowego iota.

Nie wspomnieliSmy o operatorach przesunigcia bitowego (<< i >>) ani o ope-
ratorach bitowego iloczynu (&) i sumy (1).

Lekcja 3 opisuje petle, ale pominelismy stowo kluczowe continue i stowo
kluczowe goto oraz etykiety.

Lekcja 4 jest poswiecona zasiegowi, ale pomineliSmy kwestie przestaniania
zmiennych.

Lekcje od 6 do 8 wykorzystuja liczby zmiennoprzecinkowe, catkowite i typy
dla duzych wartosci, ale pomineliSmy liczby zespolone i urojone.

Lekcja 12 opisuje stowo kluczowe return, ale pomineliSmy jego uzycie bez
zZwracanej wartosci.

Lekcja 12 wspomina o pustym interfejsie interface{}, ale tylko pobieznie.
Lekcja 13 przedstawia metody, ale nie powiedzieliSmy o warto$ciach metod.
Lekcja 28 wspomina o asercjach typu, ale nie wspomina o instrukgji switch
w wersji rozrézniajacej typy.

Lekcja 30 nie wspomina o kanatach kierunkowych.
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= Nie opisaliSmy inicjowania za pomoca init, czyli specjalnej funkcji, podobnej
do main.

® Nie przedstawiliSmy szczegolowych informacji o wszystkich wbudowanych
funkgjach, jak new dla wskaznikow i copy dla wycinkéw (zobacz golang.org/
pkg/builtin/).

® Nie wyjasniliSmy, jak pisa¢ nowe pakiety, aby uporzadkowac kod lub umozliwi¢
jego udostepnianie innym.

Poza placem zabaw

Jesli dopiero zaczynasz programowanie, to zapewne podoba ci si¢ internetowa plat-
forma Go Playground, ale musisz wiedzie¢, ze ten plac zabaw ma pewne ograniczenia.

Aby uwolnic si¢ od nich i pisa¢ bardziej powazne programy, musisz zainstalowac¢ Go
na swoim komputerze (zobacz golang.org/dl/). Otwarcie okna terminalu i korzysta-
nie z wiersza polecen przypomina troche cofniecie sie w czasie o kilka dekad, wiec
naucz si¢ porusza¢ po komputerze w ten sposob i uruchamia¢ programy tak, jak sie
to robito w 1995 roku!

Bedziesz takze potrzebowat edytora tekstu. My uzywalismy edytorow Sublime Text
i Acme, ale dostepnych jest wiele innych edytoréw z dobrym wsparciem dla Go
(zobacz golang.org/doc/editors.html). Predzej czy pdzniej bedziesz potrzebowac tez
narzedzia do kontroli wersji, takiego jak git, ktére dziata troche jak wehikut czasu,
ale na szczescie tylko w odniesieniu do kodu i innych plikow.

To nie wszystko

Go to znacznie wiecej niz jezyk programowania. Wokotl niego powstat bogaty eko-
system narzedzi i bibliotek, ktére czekaja, az je odkryjesz.

Pomagg ci one niemal we wszystkim: w zautomatyzowanych testach, w debugowa-
niu, w testach wydajnosci i w wielu innych sprawach. Biblioteka standardowa ma tez
bardzo duzo pakietow, ktdre warto poznac. A jesli poznasz juz wszystko, to pamie-
taj, ze spotecznos¢ sustéw caty czas pracuje nad wieloma niezaleznymi pakietami
zaspokajajacymi bardzo zréznicowane potrzeby (zobacz godoc.org).

W Internecie dostepnych jest wiele zasobéw (zobacz golang.org/wiki), ktére pomoga
ci w dalszej nauce. Dostepnych jest tez wiele ksiazek, chocby takich jak: Go in Practice,
Go Web Programming oraz Go in Action (zobacz golang.org/wiki/Books).

Nauka nigdy sie nie koniczy, a wigc baw sig i ucz! Razem ze spotecznoscig Go goraco
cie do tego zachecamy!



