O ksiazce

Model uczenia maszynowego z duza dokfadnoscia przewiduje postepy leczenia pacjentéw — to
jeden z wielu podobnych nagtéwkéw prasy popularno-naukowej, znaleziony w czasopismie
Nature podczas pisania tego wstepu [8]. Ksiazka uczy, jak samodzielnie budowa¢ takie $wiato-
wej klasy modele uczenia maszynowego i jak wdraza¢ gotowe modele do uzycia.

Modele uczenia maszynowego moga by¢ uzywane do predykcji, opisywania wzorcéw ukrytych
w danych (deskrypcji) oraz do kompresji i generowania danych (np. do generowania obrazéw
lub opiséw sekwencji wideo). Ksiazka koncentruje sie na najpopularniejszych modelach predyk-
cyjnych, czyli modelach stosujacych wykryte w treningowych danych wzorce do uzupetniania
brakujacych danych o nowych przypadkach, niewidzianych przez model podczas treningu.

Dla kogo jest ta ksiazka?

Rynek sztucznej inteligencji rosnie na tyle szybko, ze specjalistow od przetwarzania danych
ciagle brakuje. Inzynieria danych (ang. data science) to interdyscyplinarna wiedza, ktérej opa-
nowanie wymaga znajomosci algebry, geometrii, statystyki, rachunku prawdopodobienstwa
i algorytmiki, uzupetniona o praktyczna umiejetno$¢ programowania w przynajmniej dwéch
z trzech najpopularniejszych jezykach danych: SQL, R lub Python. Co wiecej, sztuczna inte-
ligencja jest przedmiotem intensywnych badai naukowych i samo $ledzenie postepéw w tej
dziedzinie wiaze sie z regularnym (codziennym) doksztafcaniem. Nic dziwnego, ze inzyniero-
wie danych sa jednymi z najbardziej pozadanych i najlepiej wynagradzanych pracownikéw.

Zbudowanie modelu uczenia maszynowego wymaga:

* specjalistycznej wiedzy z dziedziny, w ramach ktérej projekt jest realizowany (np. medycyny
czy logistyki transportu); prawie zawsze wymaga to wsparcia eksperta z danej dziedziny;
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* praktycznej znajomosci statystki i umiejetnosci wizualizacji danych niezbednej do oceny
jakosci danych;

* praktycznej znajomosci jezyka SQL, R lub Python niezbednej do uporzadkowania, wstep-
nego przygotowania i wzbogacenia danych;

* zrozumienia zasad dziatania poszczegélnych algorytméw uczenia maszynowego koniecz-
nych do ich wyboru i optymalizacji (do czego przyda sie z kolei znajomos¢ algebry i geo-
metrii);

* uzycia jezyka R lub Python do stworzenia, oceny, zoptymalizowania i wdrozenia do pro-
dukcji modeli eksploracji danych (do oceny jakosci modeli ponownie przyda sie znajomos¢
statystyki uzupetniona o wiedze z zakresu rachunku prawdopodobieristwa).

Ksiazka jest adresowana do wszystkich, ktérzy chcieliby pozna¢ lub udoskonali¢ swoja wiedze
z powyzszych (z wyjatkiem pierwszego) obszaréw. Tego typu ksiazki moga by¢ przystepne,
napisane jezykiem potocznym i ilustrowane praktycznymi przyktadami lub doktadne — petne
precyzyjnych réwnain matematycznych. Z zatozenia ksiazka ma by¢ przystepna, co oznacza,
ze opisowe wyjasnienia pozostawiaja Czytelnikowi mozliwos¢ ich réznorodnego interpreto-
wania. Problem ten staratem sie rozwiaza¢, ilustrujac opisywane zagadnienia praktycznymi
przyktadami, ktérych samodzielne wykonanie powinno rozwia¢ ewentualne niejasnosci. Takie
podejscie ma te dodatkowa zalete, ze ktadzie nacisk na cenniejsze od wiedzy teoretycznej
umiejetnosci praktyczne [9].

Licze, ze dzieki temu trafie do szerokiego grona Czytelnikéw i zaréwno studenci kierunkéw
informatycznych, jak réwniez analitycy, programisci, administratorzy baz danych oraz statystycy
znajda w ksiazce informacje, ktére pozwolg im opanowa¢ praktyczne umiejetnosci potrzebne
do samodzielnego tworzenia systeméw uczenia maszynowego. Na koniec dodam, ze umiejet-
nos¢ czytania ze zrozumieniem kodu SQL, R i Python na pewno utatwi lekture ksiazki.

Narzedzia

Zilustrowanie opisanych w ksiazce zagadnierr praktycznymi przyktadami wymagato wyboru
jakich$ narzedzi. Wybér padt na serwer SQL Server 2019 i program Power Bl Desktop,
poniewaz:

* oba te narzedzia sg dostepne za darmo; edycja SQL Server Developer Edition ma petne
wsparcie dla opisanych w ksiazce ustug uczenia maszynowego i moze by¢ bezptatnie uzy-
wana do nauki oraz testéw, jedynie produkcyjne wykorzystanie utworzonych modeli bedzie
wymagato zakupu odpowiedniej licencji; natomiast program Power Bl Desktop jest catko-
wicie darmowy i moze by¢ wykorzystywany do dowolnych celéw, réwniez komercyjnych;

* SQL Server moze by¢ zainstalowany w $rodowiskach Windows, Linux lub na platformie
Docker;

* SQL Server pozwala wydajnie przechowywa¢ duze zbiory danych i przetwarzac je za
pomoca jezyka SQL;
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ustugi uczenia maszynowego serwera SQL Server pozwalaja tworzy¢ modele uczenia maszy-
nowego przy uzyciu jezykéw R, Python lub Java;

integracja jezykéw R, Python i Java z serwerem SQL Server wykracza poza prosta mozliwos¢
uruchamiania skryptéw tych jezykéw po stronie serwera i pozwala nie tylko wydajnie anali-
zowac dane, lecz takze wdraza¢ gotowe modele uczenia maszynowego do uzycia;

ustuga Power Bl i program Power Bl Desktop sa kompletnymi narzedziami do tworzenia
samoobstugowych systeméw Bl; pozwalaja one w prosty sposéb pobra¢ dane z r6znych
zrédet, dowolnie je przeksztalca¢, tworzy¢ rozbudowane modele biznesowe i interaktywne,
rozbudowane wizualizacje;

agencja Gartnera od wielu lat wysoko pozycjonuje oba te produkty w swoich corocznych
raportach (rys. 1).
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Rysunek 1. Po lewej stronie — raport dotyczacy serweréw baz danych w zastosowaniach analitycznych
(Gartner’s 2018 Magic Quadrant for Data Management Solutions for Analytics), po prawej — raport
przedstawiajacy platformy Bl (Gartner’s 2019 Magic Quadrant for Analytics and Business Intelligence

Platforms)

Przyklady

W tekscie ksiazki zostaty opisane tylko wybrane fragmenty kodu uzytego do ilustracji oma-
wianych zagadniefi. Kompletng wersje przyktadéw razem z uzytymi danymi mozna pobra¢ ze
strony Wydawnictwa, a ich ostatnig wersje z serwisu Github. Cato$¢ repozytorium mozecie Pai-
stwo pozyska¢ wieloma sposobami, jednym z nich jest zastosowanie narzedzia Git, dostepnego
w systemach Windows oraz Linux. Przyktadowo, korzystajac z polecenia:

$ git clone https://github.com/szelor/practical-machine-learning.

git




O KSIAZCE

Pod adresem https://it.pwn.pl/Artykuly/Praktyczne-uczenie-maszynowe-materialy-do-
datkowe znajda Panstwo archiwum ZIP z kopia bazy danych serwera SQL Server 2019 zawiera-
jaca oprécz tabel z danymi, widoki, procedury sktadowane i funkcje potrzebne do utworzenia
opisywanych modeli uczenia maszynowego. Archiwum to zawiera réwniez podzielone miedzy
foldery pliki z danymi, pliki Power Bl Desktop i skrypty w jezykach R i Python, ktére pomoga
Panstwu wykona¢ opisywane projekty.

Pod adresem https://github.com/szelor/practical-machine-learning znajda Panstwo
podzielone miedzy foldery repozytorium zawierajace pliki z danymi, pliki Power Bl Desktop
i skrypty w jezykach R i Python, ktére pomoga Wam wykona¢ opisywane projekty. W repozy-
torium nie znajduja jednak Panstwo kopii przyktadowej bazy danych, zbyt duzej, zeby mozna
byto ja tu udostepnic.

Najprosciej jest skorzysta¢ z gotowych plikéw i w ten sposéb przekona¢ sie, jak dziataja
poszczegdlne modele, skorzysta¢ z interaktywnych wizualizacji danych i spojrze¢ na kolorowe
wykresy w wysokiej rozdzielczosci. Zachecam jednak do wspélnego rozwoju tego projektu —
kazdy moze modyfikowa¢ i rozbudowywac te skrypty, a nastepnie dzieli¢ sie wynikami swojej
pracy z innymi.

Bibliografia

Do ksiazki zostata dotaczona bibliografia. Staratem sie umiesci¢ w niej jak najwiecej odnosni-
kow do ogolnodostepnych, elektronicznych wersji wymienionych w niej pozycji. Oczywiscie,
jezeli jakas pozycja nie jest dostepna za darmo, odnosnika do niej nie ma. Namawiam
do zapoznania sie z tymi artykutami i ksiazkami — zaréwno tymi klasycznymi, pochodzacymi
z lat 70. XX w., jak i opisujacymi wyniki najnowszych badaf w obszarze uczenia maszynowego.

Konwencje i oznaczenia
W ksiazce zostaly zastosowane nastepujace konwencje do oznaczania réznych typéw tekstu:

* czcionka pogrubiong sa wyrdéznione nowe, istotne zagadnienia, na ktére czytelnik powi-
nien zwroci¢ uwage;

* czcionka pochyla sa pisane nazwy wfasne w miejscach ich pierwszego uzycia oraz angielskie
odpowiedniki wprowadzanych poje¢;

* czcionka statej szerokosci znakéw sa pisane przykltadowe programy, pojawiajace sie
w tresci akapitu fragmenty programéw (instrukcje, stowa kluczowe, modyfikatory itp.), pole-
cenia wprowadzane z klawiatury, teksty wyswietlane na ekranie oraz adresy internetowe;

* uwagi, wskazéwki, ciekawostki, dobre rady lub ostrzezenia sa pisane

P> mniejszym stopniem pisma i wyréznione znakiem widocznym obok.
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