Wprowadzenie

Ta ksigzka pomoze Ci rozpoczaé prace z AWS Lambda oraz narzedziem Serverless Application
Model (SAM). Lambda jest ustuga dostepng na platformie Amazon Web Services do uruchamia-
nia kodu, ktéry jest sterowany zdarzeniami, a SAM to rozwigzanie otwartozrédlowe (open source),
ktdére w znaczacy sposob upraszcza konfiguracje i wdrazanie oparte na wyzej wymienionej ustudze.
Wspdlnie pozwalaja na tworzenie w tatwy sposob automatycznie skalujacych sie API oraz serwisow
zaprojektowanych pod wdrozenia klasy serverless. W kolejnych rozdziatach dowiesz sie, jak:

* stworzy¢ aplikacje, ktére w pelni wykorzystaja potencjal architektury serverless;

* zbudowa¢ automatycznie skalujace si¢ API;

* obslugiwaé wykonywanie zadan w tle oraz rézne modele obslugi zdarzen;

* skonfigurowaé potok wdrozeniowy, tak aby praca w zespole byta efektywna;

* testowal oraz rozwigzywaé problemy w aplikacjach zaprojektowanych na platforme AWS
Lambda;

* sprawdza¢ i monitorowac rozwigzania klasy serverless.

Ksigzka zostala przygotowana na podstawie moich wlasnych doswiadczen zdobytych w trakcie bu-
dowy narzedzia MindMup, stuzacego do przygotowan map mysli w formie zespotowej pracy zdalnej,
ktore bylo jednym z pierwszych rozwigzan opartych na ustudze AWS Lambda. MindMup zmigrowat
na architekture serverless z klasycznego rozwigzania opartego na hostingu w trakcie roku 2016, tak
aby skorzysta¢ z mechanizméw skalowania na zadanie. Dzieki temu zredukowalismy nasze koszty
operacyjne o okolo dwie trzecie, zwigkszajac w tym samym czasie mozliwosci aplikacji, przyspiesza-
jac proces wytwarzania oprogramowania oraz obnizenie czasu wprowadzenia na rynek. Wnioski z tej
migracji zostaly zebrane w postaci jednego z pierwszych opracowan naukowych na ten temat oraz
byly podstawg do przygotowania wystgpien na wielu konferencjach na calym $wiecie.

Kiedy pisze te stowa w styczniu 2020 roku, majac prawie czteroletnie doswiadczenie w pracy z sy-
stemem klasy serverless, bardzo fatwo jest zauwazy¢ pojawiajace sie wzorce architektoniczne oraz
wybra¢ te eksperymenty, ktdre przerodzity sie w dobre pomysly, i wyeliminowac te, ktore prowadzity
donikad. Ta ksigzka ma Ci pomdc przejs¢ te droge szybciej, tak aby skorzystac z dobrych praktyk oraz
unikng¢ pulapek.

Kolejne rozdzialy pokaza, jak zbudowa¢ taka aplikacje w praktyce. Rozpoczniemy od prostego sta-
tycznego API i iteracyjnie rozbudujemy ja do pelnej i prawdziwej aplikacji stuzacej do skalowania
obrazéw, gotowej do przyjecia milionéw uzytkownikow, ze wszystkimi uslugami wspierajacymi
wdrozenie i zarzadzanie takim produktem. Przygotowany system bedzie przypominal to, z czym
wielu z Was pracuje na co dzien. W ten sposéb przygotujemy solidny fundament pod ewentual-
ne przyszte wykorzystanie, wlacznie z kopiowaniem fragmentéw na poczatek. W trakcie tworzenia
i wdrazania réznych czeéci aplikacji dowiesz sie, jak dziata AWS Lambda i ustugi pokrewne, poznasz
takze wskazowki, techniki i narzedzia, ktére pomagaja w tworzeniu rozwigzan klasy serverless.

Omawiany przyklad wyewoluowal z kilkunastu otwartych warsztatéw i wystapien konferencyjnych
przeze mnie przeprowadzonych. Wraz z kolegami wykorzystywaliémy przyktady zamieszczone
w tej ksigzce podczas nauki setek programistow, jak budowa¢ aplikacje w architekturze serverless.
Dzieki temu przygotowane przyklady zostaly sprawdzone w praktyce i usprawniono korzystanie
z uwag oraz do$wiadczen plynacych z warsztatow.



Dlaczego AWS SAM?

Kiedy rozpoczelismy migracje MindMup do architektury serverless, SAM nie byl jeszcze dostepny.
Oznaczalo to, ze musieliSmy przygotowaé podobne narzedzie wlasnorecznie. Gdybysmy podchodzili
teraz do tego problemu, wykorzystanie SAM byloby oczywistym wyborem.

Jedli interesujesz si¢ tym tematem, to wiesz o tym, Ze SAM nie jest ani jedynym, ani najpopularniej-
szym, ani takze nie najlepszym czy najtatwiejszym narzedziem w uzyciu (bioragc pod uwage, ze pisze te
stowa w czerwcu 2019). Jednakze SAM ma dwie znaczace zalety: jest ono efektywne, jesli chodzi o pra-
ce z nim, oraz jest ono wspierane i przygotowywane przez AWS. Szczegélnie to ostatnie jest szalenie
wazne, poniewaz oznacza solidne komercyjne wsparcie i jest bezpiecznym wyborem na przyszlos¢.

Uzytkownicy tego narzedzia sg beneficjentami wolnosci zwiazanej z faktem, Ze jest to rozwigzanie
o otwartym kodzie Zrédtowym, oraz ze $wietng integracja z platforma dostawcy, ktéra jest charak-
terystyczna dla komercyjnych rozwiazan, o zamknietym kodzie. W tym przypadku kod jest dostep-
ny na platformie Github, wiec kazdy moze go przeanalizowac i oceni¢. Dzigki tym dwém faktom
dookota narzedzia powstala znaczaca spoleczno$¢, ktora chetnie pomaga w sytuacji ewentualnych
probleméw i wyzwan. Dodatkowo wigkszo$¢ kontrybutoréw to pracownicy AWS. Z racji tego, ze caly
ekosystem serverless szybko sie zmienia, fakt, Ze autorzy tego narzedzia maja bezposredni dostep do
produktéw i ustug na AWS oraz zespoldw, ktdre za nimi stoja, jest nie do przecenienia — przykladem
jest chociazby to, jak szybko to narzedzie si¢ rozwija.

Wykorzystanie AWS SAM powinno by¢ relatywnie tatwe dla wiekszo$ci organizacji, poniewaz jest ono
zbudowane de facto na standardzie dla wdrozen na platformie AWS o nazwie CloudFormation (powie-
my wigcej o tym narzedziu w rozdziale 3). Dla firm, ktdre juz teraz uzywaja CloudFormation, wykorzy-
stanie AWS SAM oznacza tylko drobne zmiany w procesie przygotowania szablonéw w tym narzedziu.
Nie ma potrzeby przygotowywania nowego procesu czy nauki kompletnie nowego narzedzia. Dodat-
kowo, SAM w znacznym stopniu redukuje powtarzalno$¢ w celu przygotowania infrastruktury klasy
serverless, co utatwia prace w szczegdlnosci poczatkujacym uzytkownikom CloudFormation.

Grupa docelowa

To jest podrecznik techniczny i w zwigzku z tym uwazam, ze bedzie pomocny dla dwoch grup
programistéw oraz architektéw oprogramowania:

* tych bez wczesniejszego doswiadczenia w zakresie aplikacji typu serverless, ale zaintereso-
wanych nauka na temat nowych podej$¢ zwigzanych z architektura aplikacji korzystajacych
z chmury;

* tych pracujacych z AWS Lambda, ale korzystajacych z innych narzedzi i chcacych poznaé AWS
SAM oraz podejécie nazwane przez inzynierow Amazona Serverless Application Model.

Drogi Czytelniku, nie potrzebujesz zadnej wiedzy na temat chmury, aby zrozumiec¢ przedstawione
przyklady, ale bedziesz musiat umie¢ przeanalizowa¢ i przeczyta¢ kod w jezyku JavaScript.

W momencie, gdy pisze te stowa, AWS Lambda pozwala na uruchamianie kodu napisanego na szes-
ciu platformach: OpenJDK (dla jezyka Java i pokrewnych), NET Core (dla jezyka C# i pokrewnych),
Go, Ruby, Python oraz JavaScript (z wykorzystaniem Node.js). Dodatkowo, jest mozliwe przygotowanie
whasnego srodowiska uruchomieniowego w celu wsparcia innych platform oraz jezykéw programowania.

Wybdr jezyka programowania, w ktérym bedziesz programowac¢ swoje funkgje, nie jest szalenie
wazny, ale aby zachowa¢ spéjnos¢ i uczyni¢ te ksigzke fatwiejsza do przyswajania wiedzy, wybratem
tylko jeden z nich. Wybdr padl na JavaScript, poniewaz jest to jezyk najblizszy uniwersalnemu dla



126

127

wszystkich programistéw w roku 2020. Wszystkie dobre praktyki przedstawione w ksigzce moga
by¢ z tatwoscia zaaplikowane na kazdej z pozostatych wspieranych platform, a roznice, jakie beda
wystepowaly miedzy platformami, zostaly wyjasnione w tresci ksigzki. Kompletny i dziatajacy kod
zrédlowy wszystkich przyktadow oraz przykiady w innych jezykach programowania mozesz pobrac
z oficjalnej strony: https://runningserverless.com.

Jak czytac te ksiazke?

Pierwszy rozdzial niniejszej ksigzki to szybkie wprowadzenie w podstawowe pojecia aplikacji typu
serverless oraz omowienie wad i zalet, jakie wynikajg z wykorzystania tego podejscia. Jesli jest to dla
Ciebie kompletnie nowe, zachecam do przeczytania i potraktowania tego jako zwiastun tego, czego
mozesz spodziewac sie pozniej. Jezeli jednak ta tematyka jest Ci bliska i posiadasz doswiadczenie
w tym zakresie, mozesz $miato pominac¢ te czes¢ ksigzki.

Drugi rozdzial wyjasnia, jak skonfigurowaé narzedzie SAM, tak aby moc tworzy¢ i testowaé funk-
cje Lambda na lokalnej maszynie. Zgodnie z tg instrukcja przygotowujemy réwniez takie srodowi-
sko, aby na biezaco wyprobowywac przyktady znajdujace sie w ksigzce. Jedli nie planujesz korzysta¢
z przykltadéw, mozesz $mialo pomina¢ ten rozdzial.

Rozdzialy od drugiego wlacznie sa kompletnym przewodnikiem, jak zbudowaé wysoce skalowalna
aplikacje, ktéra w pelni korzysta z chmury. To wazne, aby czytac rozdzialy 2-12 w zadanej kolejnosci.
Na poczatku nauczysz sie, jak wykona¢ najprostsze wdrozenie i jak przygotowa¢ projekt, tak aby
mogt nad nim pracowa’ caly zespél. W trakcie rozbudowy naszego przykladu dowiesz sie o wyso-
kopoziomowych aspektach, takich jak architektura aplikacji, jak dobra¢ witasciwe ustugi dostepne
w portfolio AWS oraz jak wykorzysta¢ potencjal, ktéry drzemie w serverless. W kazdym rozdziale
znajdziesz wazne wskazowki i dlatego polecam, zeby nie omija¢ zadnej sekcji, nawet jesli znasz ten
konkretny temat.

Ostatni rozdzial wyjasnia wzorce architektoniczne oraz modele wdrozeniowe dla typowych przy-
ktadéw aplikacji klasy serverless. Z racji tego, ze tematyka ta jest jeszcze relatywnie mloda i trudno
mowic o zestawie zfotych rad oraz dobrych praktykach to ten rozdzial pomoze Ci wykorzystac peten
potencjal AWS Lambda i pokrewnych ustug, jesli to Ty staniesz przed wyzwaniem zaprojektowania
systemu z wykorzystaniem tej architektury.

Kod zrédtowy

Aby skupic¢ sie na najwazniejszych elementach i niepotrzebnie nie rozdmuchiwaé przykladow, stara-
tem si¢ przygotowac okrojone do niezbednego minimum fragmenty kodu zZrédtowego. Kazda osoba,
ktora ma dos$wiadczenie z jezykiem JavaScript, bedzie w stanie odtworzy¢ samodzielnie kompletna
aplikacje, bazujac na przygotowanych przykladach, ale przygotowany kod jest zoptymalizowany,
tak aby go tatwo zrozumiec i przeczyta¢, a nie kopiowac.

Pelny kod aplikacji i wszystkich przyktadow jest dostepny na stronie https://runningserverless.com.
Najwazniejsze listingi posiadaja w tytule $ciezke do pliku. Na przyklad ponizszy fragment mozna
znalez¢ w kompletnej paczce z kodem Zrédtowym w liniach 126 i 127 znajdujacych sie w pliku tem-
plate-with-dlq.yaml, wewnatrz katalogu ch9 (rozdzial 9).

ch9/template-with-dlq.yaml

NotifyAdmins:
Type: AWS::SNS::Topic




Przyktady komend

Narzedzia AWS wywolywane z linii komend bardzo czesto wymagaja diugiej listy parametréw, ktéra
przekracza dlugo$¢ linii na matym ekranie lub stronie ksigzki. Jesli faktycznie zabraknie miejsca na
taka linijke, w kolejnym wierszu znajdziesz mala strzalke, ktéra podpowie Ci, ze nalezy traktowaé
calo$¢ jako jeden ciag. Oto przyktad:

sam deploy --template-file output.yaml --stack-name sam-test-1 --capabilities CAPABILITY_IAM
< —-profile sam-test-profile --region us-east-1

Aby wizualnie rozrézni¢ wywotania komend od jej wyniku, same komendy, ktére nalezy wywola¢,
nie beda mialy numeréw linii. Rezultaty za$ beda taki numer posiadaly. Kolejny listing pokazuje, jak
wyglada wywolanie komendy:

aws sts get-caller-identity

Nastepny listing pokazuje rezultat poprzedniej komendy, wraz z numerami linii dotgczonymi
do wydruku:

$ aws sts get-caller-identity

{
"UserId": "111111111111",
"Account": "222222222222",
"Arn": "arn:aws:iam:1111111111:root"
}
pd L]
Wskazowki

Wazne miejsca i wskazowki bedg jasno oznaczone w tekscie i beda zaprezentowane za pomoca
nastepujacego obramowania:

Kod zrédtowy

Nie kopiuj kodu zrédtowego zamieszczonego w ksigzce. Pobierz calg paczke ze strony: https://
runningserverless.com.

Bede korzystal z identycznego mechanizmu do wyjasnienia kluczowych poje¢ oraz waznych informa-
cji wartych zapamietania, w szczegolnosci jesli beda wymagaly specjalnej uwagi lub przecza intuicji.



