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21.5. Uzupelnienia

21.5.1. Poprawianie bledow reprezentacji obszaru cienia

Reprezentowanie obszaru cienia za pomocg tablicy (bufora glebokosci wypelnianego pod-
czas rysowania sceny widzianej z kierunku padania §wiatla) wprowadza bledy, ktére moga
by¢ widoczne na obrazach. Jesli obraz przedstawia powierzchnie niebedace catymi brzegami
bryl, to w poblizu przecig¢ tych powierzchni moga pojawi¢ sie blednie oswietlone piksele.
Przyktad jest pokazany na rysunku 21.3 z lewej strony: $wiatto wpadajace przez szczeling
miedzy korpusem a pokrywka czajnika ,,przenika na niewielka odleglo$¢”, zalezng od para-
metréw procedury glPolygonOffset, przez nieskonczenie cienka powierzchnie korpusu,
co powoduje bledne oswietlenie fragmentéw uchwytu. Manipulowanie tymi parametrami
w celu wyeliminowania takich bltedéw moze tylko doprowadzi¢ do otrzymania obrazdw,
na ktorych punkty powierzchni same sie zastaniajg od $wiatla.

Rysunek 21.3. Obraz z blednie o$wietlonymi pikselami i obraz poprawionego obiektu

Jednynym skutecznym sposobem naprawienia takich btedéw jest zmodyfikowanie obiek-
tow: powinny one by¢ obiektami z zamknietg objetoscia, tj. powierzchniami bryl, a zatem na
przyktad do czajnika trzeba dorobi¢ powierzchni¢ wewnetrzng korpusu i pokrywki tak, aby
$ciany czajnika i pokrywka mialy pewng niezerowa grubo$¢. Obrazek z prawej strony ry-
sunku 21.3 przedstawia scen¢ ze zmodyfikowanym czajnikiem. Dziobka nie zmienitem, ale
gdyby byly potrzebne obrazy z obserwatorem umieszczonym wewnatrz dziobka, to nalezato-
by dorobi¢ réwniez powierzchnie wewnetrzng dziobka.

Modyfikacja czajnika polegala na dodaniu o$miu platéw Béziera (czterech dla korpusu
i tylu samo dla pokrywki), przy czym dtugos¢ tablicy punktéw kontrolnych teapotcp (i dtu-
go$¢ bufora w pamieci GPU, w ktorej te punkty majg si¢ znalez¢) trzeba bylo zwiekszy¢
tak, aby pomiesci¢ dodatkowe 50 punktow; tylko tyle, bo nowe ptaty majg wiele wspdlnych
punktéw kontrolnych z innymi nowymi platami i z ptatami oryginalnego czajnika.



