9. Obstuga zdarzen
przychodzacych
z ustug AWS

W tym rozdziale zajmiemy si¢ wyjasnieniem, jak wyzwala¢ funkcje Lambda po zdarzeniach przycho-
dzgcych z ustug AWS, np. wgranie pliku na S3. Poznamy takze réznice w synchronicznej i asynchronicz-
nej obstudze wywotan Lambdy.
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Nowe zasoby wdrozone w poprzednim rozdziale umozliwiajg uzytkownikom koncowym wgrywac
w latwy i szybki sposoéb pliki, ale nasza aplikacja nie przetwarza ich w zaden sposéb. A my jako tworcy
aplikacji mamy kilka opcji do wyboru, jak je przetwarzac.

Pierwsza opcja to stworzenie koncodwki w API, ktéra wywolywataby funkcje Lambda i synchronicz-
nie przygotowala miniaturke wystanego obrazka. W takim wypadku mozemy odesta¢ wynik bezpo-
$rednio lub zapisa¢ go na 3, a nastepnie przekierowac uzytkownikéw do nowego miejsca. Zaleta tego
podejicia jest jego prostota. Jest jednak olbrzymia wada: to rozwigzanie nie zadziala w przypadku
wigkszych plikdw. Zapewne pamietasz, ze API Gateway konczy kazde polaczenie, ktére trwa diuzej
niz 29 sekund. Gérny limit czasu wykonania dla funkcji Lambda to 15 minut, ale nie, jedli zintegru-
jemy sie z ustuga API Gateway. Jezeli napotkamy takie ograniczenia, zamiast je obchodzi¢, musimy
wroci¢ do tablicy i zaprojektowac cale rozwigzanie na nowo. Diugo zyjace polaczenia HTTP sg po-
datne na przerwania. Im dluzej Zadanie trwa, tym bardziej prawdopodobne jest, ze np. WiFi w Twojej
ulubionej kawiarni rozlaczy sie i polaczy ponownie, urzadzenie klienta przerwie wszystkie zadania,
aby zredukowa¢ zuzycie baterii, lub telefon przetaczy sie¢ z mobilnego polaczenia na domowe WiFi,
zmieniajac adres IP. Lepiej unika¢ oczekiwania na dlugo zyjace potaczenia.

Kolejna opcja to komunikacja asynchroniczna. W typowej tréjwarstwowej aplikacji najczesciej spo-
tykany mechanizm obstugi zadan, ktére diugo zyja, to stworzenie kilku koncéwek API. Pierwsza
koncéwka stuzy do wystartowania zadania w tle, wysylajac w odpowiedzi identyfikator do klienta.
Druga z nich pozwala na sprawdzenie stanu wykonania konkretnego zadania opartego na podanym
identyfikatorze. Aplikacja klienta moze poradzi¢ sobie w ten sposéb z tymczasowymi problemami po
swojej stronie bez obawy, ze utraci caly proces. Ostatnia koficowka stuzy do pobrania rezultatu calej
operacji po zakonczeniu zadania. Bardzo tatwo mozna taki mechanizm przygotowaé, opierajac sie
na ustugach API Gateway oraz funkcjach Lambda, ale bedzie to duzo bardziej skomplikowane i duzo
drozsze rozwigzanie niz powinno by¢. Wykorzystujac podejscie serverless, mozemy to zrobi¢ taniej
i szybciej.

W poprzednim rozdziale usuneliSmy potrzebe dzialania jako punkt wejscia do naszej aplikacji i od-
dalismy ja do ustug dostepnych na platformie AWS. W podobny sposéb mozemy oddelegowa¢ or-
kiestracje naszych zadan do ustug dostepnych na platformie, zamiast implementowa¢ je w klasyczny
sposob. To znaczaco obniza koszt utrzymania, ale tez wykonania. Przyktadowo, zamiast API, ktd-
re pozwala klientowi na sprawdzenie postepu w wykonaniu zadania, mozemy przekaza¢ klientowi
wstepnie podpisany adres URL, aby sprawdzil, czy plik jest dostepny na S3. W przypadku podej-
$cia opartego na API Gateway placimy za zadanie przychodzace do API, wykonanie funkcji Lambda
i dostep do S3. W przypadku klienta, ktéry odwoluje sie bezposrednio do S3, placimy tylko za ten
konkretny element. W ogélnym rozrachunku to bedzie znacznie tansze, a im mniej komponentéw
znajduje si¢ miedzy, tym lepszy efekt dla uzytkownika konicowego, poniewaz redukujemy op6znienia.
Jak wida¢, wykorzystanie podejscia typu serverless czyni te operacje zaréwno tanszg, jak i szybsza.

Analogicznie nie potrzebujemy réwniez osobnej koncéwki do rozpoczecia catego procesu. Wiele
z ustug na platformie AWS moze wysla¢ zdarzenie do ustugi AWS Lambda na temat tego, co zaszlo.
W naszym przypadku S3 bezposrednio wysle zdarzenie do funkcji Lambda wowczas, gdy plik zosta-
nie wgrany lub usuniety z konkretnego bucketu. Nie ma potrzeby, zeby placi¢ za dodatkowe zadanie
do API i wykonania funkgji, tylko po to, aby klient cyklicznie pobierat status utworzonego zadania.

Nastepnym krokiem dla naszej aplikacji bedzie utworzenie szkieletu takiej asynchronicznej ko-
munikacji (rysunek 9.1). Stworzymy w tym celu nowa funkcje, ktora bedzie wywolywana w odpo-
wiedzi na wgranie pliku, dzieki czemu nie musimy obawiac sie o limit czasu wykonania w ustudze
API Gateway. Na ten moment implementacja tylko skopiuje plik do innego bucketu, dzigki czemu
bedziemy mogli przetestowa¢ caly proces. W poprzednim rozdziale wykorzystaliémy funkcje, ktora
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potwierdzata wgranie pliku (krok trzeci na rysunku 9.1) do wygenerowania wstepnie podpisanego
linku dla plikéw wgrywanych na S3. Mozemy zmodyfikowa¢ t¢ odpowiedz, tak aby zwraca¢ adres
do docelowego bucketu. Aplikacje klienckie moga wykorzysta¢ ten link do pobrania rezultatéw.
W kolejnym rozdziale zajmiemy si¢ samym procesem generowania miniaturki.

Na poczatek stworzymy nowa funkcje do tworzenia miniaturek. Nie ma potrzeby, zeby mieszaé
kod przetwarzania formularza z ta konkretng funkcjonalnoscia, wiec stworzymy nowy podkatalog,
a w nim nowg funkcje. Upewnij sie, Ze twéj katalog startowy to ten, ktéry zawiera plik template.yaml
(jesli podazasz za przykladem z rozdzialu 2, to bedzie to katalog o nazwie app), i wykonaj nastepujace
dwie komendy:

mkdir image-conversion
cd image-conversion

Wykorzystamy w przypadku implementacji tej funkcji jezyk JavaScript oraz Node.js. AWS SAM
wykorzystuje narzedzie NPM do zarzadzania zalezno$ciami i budowania paczek, wiec musimy
zainicjalizowa¢ nowy projekt z wykorzystaniem tego narzedzia:

npm init --yes

Zauwaz, ze mogliby$my zaimplementowac¢ te funkcje z wykorzystaniem innego $rodowiska urucho-
mieniowego, poniewaz to zupelnie inna funkcja, a narzedzie SAM pozwala na mieszanie réznych
jezykéw programowania. Jesli jezyk JavaScript nie jest Twoim docelowym wyborem, mozesz znalez¢
wersje tego samego projektu napisang w innych jezykach na stronie https://runningserverless.com.
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Rysunek 9.1. Zamiast serwera aplikacyjnego, ktory koordynuje akcje, S3 wywota bezposrednio
funkcje odpowiedzialng za wygenerowanie miniaturki



