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Dbatos¢ o detal jest wazna dla plastyki obrazu, bo wzmacnia jego emocjonalne
znaczenie. Pomaga skoncentrowac uwage widza na czyms, co opowie o akcji, je]
miejscu i czasie lub bohaterze, ze znacznie wieksza moca niz jego stowa. Wyobraz
sobie taka sytuacje: bohater lub narrator posredni w komentarzu mowi: ,W domu
jest bardzo zimno. Stara szkota, w ktérej gmina pozwolita nam zamieszkac po
pozarze domu, nie nadaje sie na mieszkanie dla rodziny z dziesieciorgiem dzieci”.
Ateraz to samo, wyrazone obrazem. Obszerny hall, drzwi ledwo trzymajace sie
na zawiasach, a przy nich poétka na buty. Kamera wytuskuje z tej przestrzeni

detal - buciki dziewczece, w ktorych wnetrzu widac $nieg.
Co bardziej zadziata na twojag wyobraznie?

Gtebie obrazu video mozna uzyskac przez odpowiednia kompozycje kadru.
Pojawity sie juz dawno na rynku kamery i monitory 3D, ale sie nie przyjety. Na
razie wiec ciagle jeszcze iluzje gtebi stwarzasz na ekranie 2D za pomoca: $wiatta,
perspektywy i ruchu w gtab kadru, zachodzacych na siebie planow, wzajemnych
proporcji obiektu, zmiennej gtebi ostrosci oraz odbic i cieni. Ponizej zobaczysz
serie kadréw ilustrujgcych sposoby, jak mozna te tréjwymiarowos¢ osiagnac.
Pierwsze ze zdje¢ z danej serii pokazuje zawsze obraz ptaski, 2D. Kolejne poka-
zUja, jak mozna stworzyc¢ psychologiczne poczucie gtebii wielowymiarowosci.
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3D + BUDOWANIE DRAMATYZMU



