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4.8 Operatory przypisania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
4.9 Konwersje typów i operatory konwersji (rzutowania) . . . . . . . . 44
4.10 Wyrażenie warunkowe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
4.11 Operator sizeof . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47
4.12 Priorytety operatorów . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47
4.13 Punkt sekwencji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

5 Instrukcje sterujące przebiegiem programu 50
5.1 Instrukcje i bloki . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
5.2 Instrukcja warunkowa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
5.3 Instrukcja wyboru . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
5.4 Pętle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
5.5 Sterowanie pętlami — break i continue . . . . . . . . . . . . . . . . 54
5.6 Instrukcja skoku . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

6 Funkcje 55
6.1 Zwracanie wartości przez funkcję . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56
6.2 Przesyłanie argumentów do funkcji przez wartość . . . . . . . . . . 57
6.3 Deklaracja zapowiadająca funkcji i pliki nagłówkowe . . . . . . . . 58
6.4 Rekurencja wywołań funkcji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
6.5 Stary styl definicji funkcji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60
6.6 Funkcja o zmiennej liczbie argumentów wywołania . . . . . . . . . 60

7 Wskaźniki i tablice 63
7.1 Definiowanie wskaźników . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64
7.2 Wskaźniki jako argumenty funkcji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65
7.3 Tablice . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
7.4 Wskaźniki a tablice . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
7.5 Działania arytmetyczne na wskaźnikach . . . . . . . . . . . . . . . 71
7.6 Wskaźniki nieokreślonego typu (void) . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
7.7 Wskaźniki do wskaźników . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
7.8 Wskaźniki do funkcji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
7.9 Wskaźniki a kwalifikator const . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

8 Struktury i unie 78
8.1 Deklarowanie i definiowanie struktur . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
8.2 Praca ze strukturami . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
8.3 Przesyłanie struktur do i z funkcji . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
8.4 Tablice struktur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
8.5 Struktury alokowane dynamicznie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
8.6 Deklaracje typu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
8.7 Unie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
8.8 Pola bitowe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90



SPIS TREŚCI 7
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