12. Tajemnice pracy z ciggami
znakow w wxWidgets, czyli klasa
wxString i nie tylko...

Najpotezniejsza grupa danych przetwarzanych niemal w kazdej aplikacji komputerowej sg ciagi zna-
kow. Wraz z pojawieniem si¢ jezyka C++ i jego biblioteki standardowej $wiatto dzienne ujrzal nowy
typ danych — std::string. Jego wprowadzenie wigzato si¢ z konieczno$cig opracowania mechanizmow,
jakie usprawnityby przetwarzanie tancuchéw znakéw w stosunku do mechanizmow jezyka C, gdzie
wszelkie operacje na tego typu danych byty wykonywane na niewygodnych buforach czy tablicach
znakow wymagajacych zdyscyplinowanego podejscia do alokacji 1 zwalniania pamigci. Prawdziwa
rewolucja, jaka wigzala si¢ z typem std::string, bylo rozwigzanie wlasnie tego problemu, a wszystko
dzigki konstruktorowi kopiujacemu oraz operatorowi przypisania. Nalezy rowniez wspomnie¢ o potgz-
nym zestawie narzg¢dzi, w jaki ta nowa klasa zostata wyposazona. Sktada si¢ on z dziesiatkow roéznych
metod realizujacych rozne zadania, jakie z przetwarzaniem ciaggéw znakowych moga by¢ kojarzone.

Moéwigc ogodlnie, odzwierciedleniem typu std::string w $wiecie wxWidgets jest klasa wxString,
lecz nie jest ona jedyna klasg zwigzana z przetwarzaniem fancuchow znakéw. Rola niniejszego roz-
dziahu jest przyblizenie ré6znych zagadnien zwigzanych z przechowywaniem oraz przetwarzaniem
danych tekstowych w aplikacjach wxWidgets.

12.1. Klasa wxString i jej stosowanie

Tworzac choéby najmniejszg z mozliwych aplikacje wxWidgets, nie sposob unikna¢ stosowania klasy
wxString. Dzieje si¢ tak, poniewaz jest ona jedng z najwazniejszych i najczesciej wystepujacych klas
wxWidgets. Z tego punktu dowiesz si¢ niemal wszystkiego, co kazdy programista wxWidgets powi-
nien wiedzie¢ na jej temat.

Po pierwsze, klasa wxString jest podstawowym typem wxWidgets stuzacym do przechowywania
1 przetwarzania tancuchow znakéw. Stanowi swego rodzaju warstwe posrednig miedzy wxWidgets
a standardowymi typami podstawowymi C++. W znakomitej wigkszosci przypadkow argumenty
wszelkich funkcji wxWidgets wlasnie tego typu uzywaja do przechwytywania tancuchéw znakow.
Podobnie jest z wartosciami zwracanymi przez wigkszo$¢ funkeji przetwarzajacych teksty.

Po drugie, klasa wxString jest jak $wiatto, lecz nie dlatego, ze rozjasnia wszystkie ciemnosci, ktore
utrudniajg pracg z ciggami znakow, ale dlatego, ze tak jak ono, ma dwoistg nature. Istota tej dwoistosci
jest to, ze klasa ta jest specyficznym kontenerem mogacym przechowywac zardwno zestawy znakow
char, jak i zestawy unikodowych znakow szerokich wxchar_t (wide char), z czym wigza si¢ przerozne
konsekwencje, na ktore zechce zwroci¢ Twoja uwage w dalszej czgscei.

Po trzecie, klasa wxString moze funkcjonowaé samodzielnie jako jedyny typ tekstowy w calej
aplikacji wxWidgets (jak to miato miejsce w niemal wszystkich aplikacjach przyktadowych i trenin-
gowych, jakie wspolnie stworzylismy). Niemniej jednak musisz tez wiedzie¢, ze tworcy biblioteki
zalecaja, aby stosowac ja oszczgdnie i tylko w kontekscie, o jakim wspomniatem, tam zas$, gdzie jest
to mozliwe, wykorzystywac typy podstawowe (cho¢ w praktyce jest to zwykle bardzo trudne, a cza-
sami wrecz kompletnie zbedne, chyba ze aplikacja, ktdra piszemy, musi wykonywac wiecej konwersji
migdzy tekstowymi typami wxWidgets a podobnymi typami wlasciwymi dla innych bibliotek).
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Po czwarte, ogromna czg$¢ zestawu narzedzi, jaki ma klasa wxString pokrywa si¢ z katalogiem
sktadnikow klas standardowych, a wigc std::string czy std::wstring, dlatego nie powiniene$ miec¢
najmniejszych problemow z szybkim jego opanowaniem, a takze rozpoznaniem jego poszczegdlnych
elementow. Z tego tez wzgledu nie bedziemy tu przytacza¢ wszystkich metod klasy wxString, a sku-
pimy si¢ na najbardziej charakterystycznych. Caty katalog metod klasy wxString zostat szczegétowo
przedstawiony w dokumentacji biblioteki. My sprobujemy przyjrzeé si¢ klasie wxString pod katem
zadaniowym.

12.1.1. Tworzenie obiektéw wxString

Obiekty wxString mozna tworzy¢ na kilkanascie sposobow, a wszystko za sprawa pokaznego zestawu
konstruktorow, jakimi dysponuje omawiana klasa. Blizsze ich zbadanie w pelni pokazuje wspomniang
posredniczaca role wxString w komunikacji biblioteki z typami podstawowymi, gdyz ich znakomita
wigkszos$¢ wlasnie w typach podstawowych C++ ma swoje argumenty. Nie ma sensu, aby$my anali-
zowali konstrukcje wszystkich konstruktorow wxString, dlatego do zobrazowania powyzszych stow
postuzymy si¢ kilkoma przyktadami:

// Uzycie konstruktora kopiujacego
wxString sl = wxT("Uwielbiam programowa¢ w wxWidgets.");
wxString s2(a); // Zawiera ciag a

// Uzycie standardowej tablicy znakéw const char*
const char* a = "Najpotezniejszym jezykiem programowania jest C++.";
wxString sl(a); // Zawiera ciag a

const char* b = "1234567890";
wxString s2(b, 5); // Zawiera ciag od pierwszego do pigtego znaku b, czyli "12345"

wxString s3(a, wxConvAuto (wxFONTENCODING IS08859 2)); // Ciag z okresSlonym kodowaniem

wxString s4 (b, wxConvAuto (wxFONTENCODING_ISO8859_2), 5);
// Jak s2 z okreslonym kodowaniem

wxString s5("Warto réwniez znaé inne jezyki programowania..."); // Zwykie wpisanie ciagu

// Uzycie znakdéw char
char cl = 'A';
wxString a(cl); // String zawiera tylko litere A

char c2 = 0x24;
wxString b(c2, 100); // String sklada sie ze 100 powtdrzer znaku $
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// Uzycie ciagu std::string
std::string str = "Heleno, wobec Twej urody stoje jak dawni Niceanie...";

wxString sil(str);

wxString s2(std::string("Widzacy sponad wonnej wody. Ojczyste brzegi i ogrody."));
wxString s3(std::string("Po wielu dniach na oceanie.");

/e
// Uzycie standardowej tablicy znakdw wchar t
const wchar t* a = "Najpotezniejszym jezykiem programowania jest C++.";

wxString sl(a); // Zawiera ciag a

const wchar t* b = "1234567890";
wxString s2(b, 5); // Zawiera ciag od pierwszego do piatego znaku b, czyli '"12345"



