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-- --
for y in range(wys_pokoju): 
    for x in range(szer_pokoju):
        if mapa_pokoju[y][x] != 255:
            obraz_do_narysowania = obiekty[mapa_pokoju[y][x]][0]
            screen.blit(obraz_do_narysowania,
                ( gora_lewa_x + (x*30),
                  gora_lewa_y + (y*30)  
                  - obraz_do_narysowania.get_height()))


